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9.1 GENEL
9.1.1 Bu Kurallar, ISSF Teknik Kurallarinin bir parcasidir ve tiim yivsiz tiifek yarismalari icin gecerlidir.

9.1.2 Tum sporcular, antrenorler, takim liderleri ve yetkililer ISSF Kurallarini bilmeli ve bu kurallarin
uygulanmasini saglamalidir. Kurallara uymak her sporcunun sorumlulugundadir.

9.1.3 Bir kural sag elini kullanan sporculara atifta bulundugunda, o kuralin terside sol elini kullanan
sporcular iginde gegerlidir.

9.1.4 Bir kural 6zellikle bir erkekler veya bir kadin miisabakasi icin gegerli olmadigi siirece, hem erkekler
hem de kadin sporcular i¢in gecerli olacaktir.

9.1.5 Bu kurallarda yer alan sekil ve tablolar 6zel bilgiler igeriyorsa, bu sekil ve tablolardaki 6zel bilgiler
numaralandirilmis kurallarla ayni yetkiye sahiptir.

9.2 EMNIYET

9.2.1 Giuvenlik ¢ok o6nemlidir . Sporcularin, poligon personelinin ve seyircilerin glvenligi, silah
kullaniminda siirekli ve poligon iginde hareket ederken surekli ve yogun dikkatli olmayi gerektirir. Atis
hattinin ilerisinde hareket eden tim personelin yiksek gorinirlikli yelek veya ceket giymesi siddetle
tavsiye edilir. Herkesin bu konuda disiplin icinde davranmasi gerekir.

9.2.2 Tiifeklerin Taginmasi

a) Guvenligi saglamak icin, tim tufekler, bos olsalar bile, her zaman azami dikkatle kullaniimalidir (ceza -
olasi DISKALIFIYE) ¢ift namlulu tiifekler ,bos ve namlu ucu gériinecek sekilde kirik olarak tasinmalidir.

b) Kullanilmayan vyivsiz tifekleri, silah rafina, kilitli silah kutusuna, veya baska bir givenli yere
konulmalidir.

c) Atig istasyonunda ve ancak "BASLAT" komutu veya isareti verilmis olmanin digsinda tim yivsiz tifekler her
zaman bos tutulmahdir.

d) Sporcu silahina fiseklerini hakemin izni olmadan atis yerini almadan ve atis yonine ddénmeden
doldurmamalhdir.

e) Atisa ara verildiginde, tifek agilmali ve varsa fisekler veya bos kovanlar gikariimalidir.
f) Tifegi acik ve bos olan hicbir sporcu atis istasyonundan déonemez.

g) Sporcu son atistan sonra ve poligonu terk etmeden veya tiifegi rafa, cephanelige vb. birakmadan 6nce
tufegin icinde fisek veya kovani olmadigindan emin olmalidir ve hakem de bunu onaylamalidir.

h) Calisan personel atis hattinin ilerisindeyken kapali tiifegin tasinmasi yasaktir.



9.2.3 Nisan alma

a) Nisan alma egzersizlerine, yalnizca hakemin izniyle belirlenmis atis istasyonlarinda veya belirlenmis kuru
atis alanlarinda izin verilir.

b)Baska bir sporcunun hedeflerine nisan almak veya ates etmek veya canli kuslara veya diger hayvanlara
kasith olarak nisan almak veya ates etmek yasaktir.

c) Belirlenen kuru atis alanlari ve yoni disinda herhangi bir alanda nisan almak yasaktir.
9.2.4 Atis ve Test Atisi
a) Atislar sadece sporcunun sirasi geldiginde ve hedef atildiginda yapilabilir.

b) Hakemin izniyle, her bir sporcu igin glinlin ilk serinin baslamasindan hemen 6nce her miisabaka gliniinde
deneme atislarina (en fazla iki (2) atis) izin verilir.

c) Finallerin baslamasindan 6nce veya herhangi bir baraj atisindan 6nce her sporcu icin deneme atislarina
daizin verilir.

d)Atis alanlari icinde yere deneme atislari yapilmamaldir.
e) Bir tiifegin onarimdan sonra deneme atisina izin verilir, ancak bu Bas hakemin onayi ile yapilir.
9.2.5 “DUR” Komutu

a)“DUR” “STOP” komutu veya isareti verildiginde, atis derhal durdurulmali ve tim sporcular tifeklerini
bosaltarak emniyete almalidir;

b) “BASLAT” “START” komutu verilene kadar higbir tiifek kapatilamaz ;
c) Atisa yalnizca “BASLA” “START” komutu veya isaretti ile devam edilebilir ;

d)“DUR” komutu verildikten sonra, hakemin izni olmadan tifegini kapali tutan herhangi bir sporcu
diskalifiye edilebilir.

9.2.6 Komutlar
a) Tim komutlar ingilizce dilinde verilmelidir;

b) “BASLA” (“START”) “DUR” (“STOP”)komutlarini ve diger gerekli komutlari vermekten Hakemler veya
diger uygun poligon gorevlileri sorumludur;

c)Hakemler daha sonra komutlara uyuldugundan ve tim tifeklerin giivenli bir sekilde kullanildigindan emin
olmalidir.



9.2.7 GOz ve Kulak Korumasi

a)Atis hattinin yakinindaki tim sporcular ve diger kisiler kulak tikaglari, kulakliklar veya benzeri yeterli kulak
koruyuculari kullanmalidir;

b) FOP'ta sporcular veya antrendrler tarafindan herhangi bir tlirde ses arttirici veya alici cihaz iceren isitme
korumasi takilamaz. isitme engelli sporcular, Jiirinin onayi ile ses arttirici cihazlar kullanabilirler ( GTR 6.2.5)
¢)Tim sporcular, Hakemler ve gorevliler kirllmaz atis g6zIUgl veya benzeri koruyucu gozliik takmalidir.

9.3  POLIGON VE PLAK STANDARTLARI
a) Plak standartlari Genel Teknik kurallarda belirtilmistir.
b) Yivsiz Tufek poligon standartlari Genel Teknik kurallarda belirtilmistir.

c) Hakem veya Jiri tarafindan ayarlari yapildiktan sonra, higbir sporcu, antrendr ya da takim yetkilisi ( trap
makineleri, mikrofonlar, trap bilgisayari vs) poligon ekipmanina miidahale edemez. ilk ihlalde UYARI (Sari
Kart) verilir; ikinci bir ihlalde son tamamlanan seride son vurulan plaktan bir (1) puan disulir (Yesil Kart).
Bundan sonraki herhangi bir ihlalde diskalifiye ile sonuclanacaktir. Trap bilgisayarinin bilerek devreden
cikartilmasi derhal diskalifiye ile sonuclanacaktir. Eger bu kural ihlalini bir antrendr veya takim goérevlisi
yaparsa, uyarl veya ceza o yarismadaki ayni tGlkeden tiim sporculara verilecektir

9.4  EKIPMAN VE MUHIMMAT
9.4.1 Ekipman Kisitlamalari
a) Sporcular yalnizca ISSF Kurallarina uygun ekipman ve giysi kullanmahdir.

b) Kurallarda 6zellikle belirtiimemis olan ya da Kurallarin ruhuna aykiri olan; bir sporcuya diger sporculara
karsi haksiz bir avantaj saglayacak her tirllu silah, cihaz, techizat, aksesuar ile plaklarin sayilmasini
kolaylastiracak her tirli malzeme kullaniimasi ve yasaklanmistir

c) Renkli tapali fiseklerin kullanilmasi yasaktir. (bkz. 9.4.3.1)

d) Bu Kurallara uyulmamasi durumunda; ilk ihlalde uyari (Sari Kart) alacaktir. Tekrarlanmasi durumunda ise
sporcunun son tamamlanan serisinden bes (5) plak vurusu disulecektir (Yesil Kart)

9.4.1.1 Ekipman Kontrolii

a)Sporcular, ISSF Misabakalarinda kullandiklari tim ekipman ve giysilerin ISSF Kurallarina uygun olmasini
saglamaktan sorumludur.

b) Yivsiz Tifek Jarisi, sporcularinin ekipmanini kontrol etmekle ve kurallara uygunlugunu saglamakla
yakimlidar. Jari, resmi antrenman gliniinden baslayarak, isteyen tim sporcularin misabaka oncesi
ekipmanini kontrol ettirebilecekleri bir danisma servisi saglamalidir.

c) ISSF Kurallarina uyumu saglamak icin, Jiri miisabaka sirasinda rastgele kontroller yapacak ve kurallari
ihlal ettigi tespit edilen herhangi bir sporcu kurallara gore cezalandirilacaktir.

d)Tufek veya Skeet isaret bantlari kurallariniihlal ettigi tespit edilen sporcular diskalifiye edilmelidir.



9.4.1.2 Oyun Alani / Atis Alanindaki Ekipmanlar

Saha ve atis alanindaki herhangi bir ekipman veya aksesuar, ilgili sporcunun kullanimina agik kabul edilecek
ve Juri tarafindan incelemeye tabidir. Ceza uygulanir.

9.4.2 YiVSiz TUFEKLER
9.4.2.1 Tiifek tipleri

12 kalibreyi asmamak kosulu ile, yari otomatiklerde dahil olmak lzere, tim yivsiz, pompali olmayan
tufekler kullanilabilir. 12 den daha kigik kalibreli tifekler kullanilabilir. Tufekler kamuflaj gorintila,
desenli olamaz.

9.4.2.2 Serbest Tetik ( Release Trigger )

Herhangi bir tip serbest tetik sistemi olan tifekler yasaklanmistir.

9.4.2.3 Kayislar

Silahlarda kayis veya aski yasaktir.

9.4.2.4 Sarjorler

Sarjorli silahlarin sarjor hazneleri bir (1) den fazla fisek alamayacak sekilde bloke edilmelidir.
9.4.2.5 Silahlarin degistirilmesi

Dizglin bir sekilde calisan silahin veya degisebilir soklar dahil, silah parcalarinin ayni seri icinde
degistirilmesine izin verilmez.

9.4.2.6 Kompansatorler

Silah namlularina kompansator veya benzeri araglarin takilmasi yasaktir, ancak delikli degisebilir soklara
izin verilmistir (bkz.9.4.2.7b).

9.4.2.7 Delikli Namlular ve Delikli Degisebilir Soklar

Namlu agzindan veya degisebilir sokun namlu agzindan itibaren 20 cm’yi gegmeyen o6lcller igcinde olan
delikli namlulara izin verilir;

9.4.2.8 Namlunun agzina monte edilmis degisebilir soklara (delikli veya deliksiz) misaade edilmistir. Delikli
degisebilir soklarin kullaniimasi halinde, delikleri, (arti herhangi bir namlu deligi) degisebilir monteli sokun
namlu agzindan itibaren 20 cm.yi gecemez

9.4.2.9 Optik Nisangahlar

Blyutme, 1stk yayma, tespit etme Ozellikleri olan silaha takilan tim cihazlar veya dirbiinler, video
kameralar veya hedefi gorsel olarak gliclendiren aparatlarin silaha takilmasi yasaktir.



9.4.2.10 Dipgik Derinligi ve Namlu Tagima

9.4.2.11 Dipgik derinligi (ayarlanabilir veya "Monte Carlo" tipi), yanak desteginin en yiiksek noktasindan
dipgik burnunun en alt noktasina kadar 6lgiilen derinligi 170 mm'yi (17 cm) gegmemelidir. Dipgigin ayrilmaz
bir pargasi olmayan ve sadece derinligini arttirmayr amaglayan herhangi bir dipgik ayak parmag dikey
uzantisina izin verilmez. (resme bakiniz)

9.4.2.12 Namlu girisi, namlu agzinin ucundan veya degistirilebilir takill sokun ucundan 200 mm'den(20 cm)
daha fazla uzanmamalidir. (ayrica bkz: 9.4.2.7 ve 8) (resme bakiniz)
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9.4.3 MUHIMMAT
9.4.3.1 Fisek ozellikleri
ISSF Yarismalarinda kullanilmasina izin verilen fisekler asagidaki 6zellikleri tasimalidir:

a) Sacma agirhgr 24. grami (+0.5g tolerans) asmamalidir. Bir sporcunun bu kurala uygun fisekler
kullandigini tespit etmek icin, fisek denetleme prosediirii secilmis fiseklerin agiliklarinin maksimum sagma
agirhg arti tolerans agirligini (24.5g) gecmedigini belirlemelidir.

b) Sagmalar kiire seklinde olmalidir;

c) Sagmalar kursun, kursun alasimi ya da ISSF onayh baska malzemeden uretilmelidir;
d) Sagmalarin ¢api 2.6 mm’yi gegmemelidir;

e) Sagmalar kaplama olabilir;

f) Sadece renksiz, seffaf veya yari saydam dip tapasi kullanilabilir;

g) Kara barut, izli, yangin cikartici ya da baska 6zel tip fisek kullanimi yasaktir;

h) icindekilerin (kapsuliin) ters konmasi, farkli caprazlamalar vs. yaparak, fazladan 6zel dagilim etkisi
yaratacak sekilde i¢ degisiklikler yapilamaz.



9.4.3.2 Fisek Denetimi

a)Ekipman Kontrol veya Yivsiz Tiifek Jirisi, ISSF icra Komitesi tarafindan onaylanmis bir fisek denetim
programi uygulamaldir. Fisek Denetim prosediri icin 6zel detaylar, ISSF Genel Merkezinden temin
edilebilecek olan Yivsiz Tifek Ekipman Kontrol Kilavuzunda mevcuttur.

b) Bir hakem (jiirinin talimati altinda) veya bir Jiiri Uyesi, sporcu atis alaninda iken herhangi bir zamanda
fiseklerini denetim igin alabilir.

c)) Katilan takimlara Sampiyona yerinde fiseklerin satilmasi durumunda, Ekipman Kontrol veya Yivsiz Tufek
Jurisi, ilk yarismadan 6nce yapilacak yarisma oncesi antrenman 6ncesinde secilen ornekleri test etmeli,
sporcularin ve antrendrlerin gérebilmesi maksadiyla sonuglari yayinlamahdir.

d) Eger bir sporcu, Kural 9.4.3.1’e uymayan mihimmat kullaniyorsa (azami sagma agirligi) Diskalifiye
(Kirmuzi Kart) edilir;

e) Eger bir sporcu Kural 9.4.3.1’e uymayan mihimmat kullaniyorsa 9.4.1 e gore Uyari (Sari Kart) veya Puan
Eksiltme (Yesil Kart) alir.

9.5. MUSABAKA GOREVLILERI
9.5.1 Genel

ISSF musabakalarinda hizmet veren her gorevli, misabakanin seviyesine uygun, gegerli lisans sahibi
olmalidir. Gérev basindayken, tiim Jiri Uyeleri, ISSF Genel Merkezinden alinmasi gereken ISSF Jiiri (kirmizi)
yelegi giymelidirler. Gorev basindayken tim Hakemler, ISSF Genel Merkezinden alinmasi gereken ISSF
Yivsiz Tifek Hakemi (Mavi) yelegi giymelidirler.

9.5.2 Jiiri

9.5.2.1 Miisabaka Baslangici Oncesi Gorevleri

Misabaka baslamadan 6nce, Jiri;

a) Poligonlari, bu Kurallara uygun oldugundan emin olmak icin kontrol eder;
b) Plaklarin bu Kurallara uygun olarak ayarlandigindan emin olur;

c) Musabaka organizasyonunu gozden gecirerek, misabakayi gerceklestirmek icin uygun oldugunu teyit
eder;

d) Sporcularin, silah, giysi ve aksesuarlarini kontrol ettirebilecekleri bir techizat kontrol danismanlk
servisini kurar

e)Hem Yarisma Oncesi Egitim, Eleme asamasi ve Finaller hem de Finaller éncesinde ve sirasinda olasi baraj
atislari icin baslangic listelerinin dogrulanmasi, hazirlanmasi ve dagitilmasinda RTS ofisi ile isbirligi yapmak.



9.5.2.2 Miisabaka Sirasindaki Gorevleri

Misabaka sirasinda Jiri;

a) Misabakaya nezaret eder;

b) Organizasyon Komitesine tavsiyede bulunur ve yardimci olur,

c) Atis Kurallarinin dogru uygulandigindan emin olur;

d) Yarismacilarin tifek, fisek ve ekipmanini kontrol eder,

e) Plak firlatma makinesi arizasi sonrasinda plaklarin dogru ayarlandigini kontrol eder,

f) Siralama Turlari sirasinda rastgele kontroller yaparak, Hazirlik Zaman Sinirlamalarina uyuldugundan emin
olur;

g) Misabaka sirasinda rastgele kontroller yaparak, silah, fisek, atis yelegi ve diger giysilerin bu Kurallara
uygunlugunu kontrol eder;

h) Uygun sekilde yapilan itirazlarla ilgilenir;

i) ISSF Uygunlugu, ISSF Ticari Haklari ve ISSF Sponsorluk/Reklam Kurallarini uygulatir;

j) Cezalarla ilgili kararlar alir;

k) Gerektiginde yaptirimlar uygular;

) Kurallarda belirtiimeyen hususlar ve/veya kurallarin ruhuna ters diisen durumlarda karar alir.
9.5.3 Poligon Amiri

9.5.3.1 Genel

Poligon Amiri, Organizasyon Komitesi tarafindan atanir. Poligon Amiri, Yivsiz Tufek atigslarinda genis
tecrlibeye, vyivsiz tifekler ve poligon ekipmani hakkinda kapsamli bilgiye sahip olmalidir. Poligon Amiri,
gecerli bir ISSF Yivsiz Tufek Hakem veya Juri lisansina sahip olmalidir.

9.5.3.2 Poligon Amirinin Sorumluluklar:

a) Bir mlsabakanin hazirlanmasi ve dizgln bir sekilde gergeklestirilmesini saglamak tzere tim teknik ve
lojistik gorevleri yerine getirir; ve

b) Teknik delegeler, Jiri, Organizasyon Komitesi, Bas Hakem, RTS Ofisi ve diger tiim personel ile is birligi
yaparak asagida listelenen tiim gorevleri yerine getirir.

9.5.3.3 Poligon Amirinin Gorevleri:

a) ISSF Teknik Kurallarinda aciklandigi sekilde Yivsiz Tiifek Sampiyona yarismalarina iliskin teknik ve emniyet
kosullarini dikkate alarak, poligonlarin hazirlanmasi igin gerekli talimatlari vermek ve denetlemek;

b) Silah ve mihimmat deposu, teknik servis, poligonlar ve teknik personelin iletisim araclari gibi yardimci
Unitelerin hazirlanmasinin talimatlarini vermek ve denetlemek;



c) Antrenman ve misabaka icin plaklarin hazirlanmasi igin talimat vermek ve denetlemek;

d) Final atiglari ve final atislarindaki baraj atiglari igin 6zel toz ile renklendirilmis FLAS “FLASH” plaklari
saglamak;

e) Plak Firlatma Makinelerinin gliniin semalarina uygun olarak ayarlandigindan emin olmak;
f) Gerekli olan tiim poligon sistemlerinin uygun sekilde galistiklarindan emin olmak;

g) Her poligonda, poligon malzeme ve ekipmanin dogru yerde oldugundan emin olmak (buyuk skor tahtasi,
yardimci amir sandalyeleri, sporcu tesisleri, skor tutanlar vs.);

h) Miusabaka igin atis programi yani sira, Organizasyon Komitesine antrenman planlari hazirlamasinda
yardimci olmak;

i) Organizasyon Komitesine, miisabaka gorevlileri ve takim kaptanlari icin teknik toplanti hazirliklarinda
yardimci olmak;

j) Jurinin onayi ile, misabaka zamani ve poligon yerlerinin degisimi konusunda; emniyet ve diger
sebeplerden dolayi atisa ara verilmesi durumlarinda karar almak;

k) Ozellikle emniyetle ilgili konularda plak firlatma makineleri, firlatma sistemleri vs. konusunda calisan
personele talimat vermek.

9.5.4 Bag Hakem
9.5.4.1 Genel

Bas Hakem Organizasyon Komitesi tarafindan atanmalidir. Bas Hakem, ISSF Yivsiz Tiifek Hakem Lisansina
sahip olmanin yani sira, Yivsiz Tufek atislarinda genis tecriibeye, Tifekler ve ISSF miisabaka kurallari
konusunda kapsamli bilgiye sahip olmalidir

9.5.4.2 Genel olarak Bas Hakemin gorevleri sunlardir:

a) Hakemlerin seciminde ve atanmasinda Organizasyon Komitesine yardimci olmak;
b)Hakemleri ve Yardimci Hakemleri denetlemek;

c)Hakemlere ve Yardimci hakemleri bilgilendirmek ve talimat vermek .

d) Hakemlerin calismalarini denetler ve performanslarini degerlendirir.

e) Baraj Atislari ve Finaller de dahil olmak Uzere Hakemlerin programlarini ve gorevlendirmelerini
hazirlamak;

f)Bir silah arizasini onarmak icin takimindan ayrilmak zorunda kalan veya “ YOK” ilan edilen bir sporcunun
serisini ne zaman ve hangi poligonlarda tamamlamasina izin verilebilecegi gibi Jiri ile isbirligi icinde karar
vermek;

g) Poligon Amirini Poligonlardaki zorluklar, arizalar, makine arizalari, gecikmeler vb. konularda

bilgilendirmek;



h)Misabakayi yonetmek igin tim Hakemlerin Poligonlarda zamaninda hazir bulunmasini saglamak.

i) Misabakalarin misabaka takvimine uygun olarak yiritllmesini takip etmek ve gecikmelerde gerekli
islemleri yapmak.

j)Yarismanin usuliine uygun olarak yiritilmesinde Teknik Delege ve Jiiri ile isbirligi yapmak ve onlarin
kilavuz ve direktiflerine uymak.

9.5.5 Hakemler

9.5.5.1 Hakemler, Organizasyon Komitesi tarafindan Bas Hakem ile koordineli olarak gérevlendirilmelidir ve
asagidakileri saglamalidir:

a) ISSF Yivsiz Tufek Hakemi Lisansi ve gecerli G6z Muayene Belgesi sahibi olmalidir;

b) Yivsiz Tufek aticiliginda genis tecriibeye sahip olmalidir;

c) Yivsiz Tufekler ve ISSF’'in miisabaka kurallari konusunda kapsamli bilgi sahibi olmalidir.
9.5.5.2 Hakemin Ana Gorevleri:

a) Seri baslamadan 06nce, seride atis yapmasi gereken dogru sporcu grubunun poligonda oldugunu kontrol
etmek;

b) Bir atict “NAMEVCUT” (ABSENT) ilan edilecek ise, dogru prosedirlerin uygulanmasini saglamak (bkz kural
9.11.2.6 & 7) “NAMEVCUT” (ABSENT) sporcu);

c) “VURUS” (HIT TARGETS ) olarak kaydedilecek plaklar konusunda aninda karar vermek (sipheli her
durumda ya da sporcuyla uyusmazlik durumunda, Hakem son kararini vermeden énce Yardimci Hakemlere
danismalidir);

d) “MANKE” (LOST TARGETS) plaklar i¢in aninda karar vermek. (Hakem “MANKE” (LOST) sayilan plaklar igin
kararini agik ve belirgin bir sekilde ilan etmelidir);

e) “GECERSIZ” (NO TARGETS) ve “GAYRi NizAMI” (IRREGULAR TARGETS) plaklar icin aninda karar
vermelidir. (Hakem, eger miimkiinse sporcu atis yapmadan 6nce “GECERSIZ” (NO TARGET) ilan etmelidir;
Not: Gayri Nizami Plaklar, Hakem tarafindan aninda karar gerektirir.

f) Kural ihlali durumlarinda, gerektiginde, UYARI (WARNING) (Sari Kart) vermek veya otomatik PUAN
KESINTISI (DEDUCTION) (Yesil Kart) uygulamak;

g) Her atis sonucunun dogru olarak kaydedilmesini saglamak;
h) Sporcularin rahatsiz edilmemesini saglamak;

i) Usulstiz antrenorligi izlemek (sessiz antrenorliige Genel Teknik Kurallar 6.12.5.1 geregince izin
verilmistir).

j) Sporcularin itirazlari hakkinda karar almak;

k) Kullanim disi (DISABLED) kalmis tiifekler konusunda karar vermek;



[) Ariza durumunda karar vermek;

m) Bir serinin dogru isleyisini saglamak; ve n) Emniyet kurallarinin uygulanmasini saglamak.

9.5.5.3 Miisabaka Esnasinda Hakemler Tarafindan Kullanilacak El isaretleri
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—_
=

DOUBLE HIT ONE MISSED, ONE HIT

TIME OUT FINISH
- § sovonds - ‘:-._‘ -
= P
7 “*
'S AL 1 [

9.5.5.5 Hakem tarafindan verilen uyarilar;

a) Hakem, kural ihlallerinde UYARI (SARI KART) vermeli ve bu uyarilarin resmi poligon puan cetvelinde
belirtilmesini saglamalidir; Ancak,

b) Hakem, Jlrinin sorumluk alanina giren ceza ve diskalifiye durumlarinda karar alamaz.
9.5.6 Yardimci Hakemler
9.5.6.1 Hakeme iki (2) veya li¢ (3) Yardimci Hakem yardim etmelidir:

a) Yardimci Hakemler, genellikle dontisimli olarak bir dnceki seride atis yapmis olan sporcular iginden
atanirlar;

b) Atanan tiim sporcular, bu gorevi yerine getirmek zorundadirlar;



c) Organizasyon Komitesi, nitelikli kisileri yedek Yardimci Hakem olarak atayabilir;
d) Hakem, tecriibeli yedekleri, kabul edebilir; ve

e) Eger seride atis yapan kendi ulusundan bir sporcu var ise, o ulustan bir antrenor Yardimci Hakem gorevi
ustlenemez.

9.5.6.2 Bir Yardimci Hakemin Ana Gorevleri;

a) Atilan her plagi izlemek;

b) Ates edilmeden dnce plagin kirik olup olmadigini dikkatle incelemek;

c) Atistan hemen sonra, plak ya da plaklar “MANKE” (LOST) ise, Hakeme goriisiinii aninda belirtmek;
d) Gerektiginde, Hakemin kararina gore her atisin sonucunu resmi puan cetveline kaydetmek;

e) Sorulur ise, plaklarla ilgili diger her konuda Hakeme gors bildirmek;

f) Batln atis alanini engelsiz olarak gorebilecek bir konumda pozisyon almak;

g) Bir skeet atisinda, plaklar gereken sinirlar icinde vurulmadi ise, Hakeme uyarida bulunmak.

h) bir Skeet misabakasinda 8. istasyonda atis yapildigi sirada, Orta Hakemin direktifleri altindaki iki Yan
Hakem orijinal konumlarini terk etmeli ve yerlesimin ortasina (4. ve 8. istasyon dogrultusunda)
yerlestirilmelidir. Gereken durumlarda hedefin sinirlar iginde vurulup vurulmadigi konusunda hakeme
tavsiyede bulunmak.

h) Bir itiraz durumunda Juri’ye bilgi verir
9.5.6.3 Orta Hakeme Tavsiye Verme

Hakem her zaman son karari vermelidir. Herhangi bir Yardimci Hakem ayni fikirde degilse, kolunu
kaldirarak veya baska bir sekilde dikkatini ¢ekerek Orta Hakeme tavsiyede bulunmak onun gorevidir.
Hakem daha sonra nihai bir karara varmahdir.

9.6 ATICILIK MUSABAKALRI VE YARISMA PROSEDURLERI
9.6.1 Yivsiz Tlifek Yarismalari (Bkz: GR bolim kurali 3.3.1):
9.6.1.1 Olimpik Etkinlikler:

Skeet bireysel Erkekler

Skeet Bireysel Kadinlar

Trap Bireysel Erkekler

Trap Bireysel Kadinlar

Skeet Karisik Takim Acik kategoride (Erkek-Bayan)



9.6.1.2 Ek Olaylar

Skeet Bireysel Geng Erkekler

Skeet Bireysel Geng Bayanlar

Trap Bireysel Geng Erkekler

Trap Bireysel Geng Bayanlar

Trap Karma Takim Hem biyiikler hem de genc kategorilerinde
Skeet Karma Takimi Gen¢ Kategorilerinde

Trap Takimi (Erkekler, Gencg Erkekler, Kadinlar, Geng Bayanlar)

Skeet Takimi (Erkekler, Geng Erkekler, Kadinlar, Geng Bayanlar)
Double TRAP Bireysel Erkekler

Double Trap bireysel Kadinlar

Double Trap Bireysel Geng Erkekler

Double Trap bireysel Gen¢ Bayanlar

Acik bireysel etkinlikler Tim cinsiyetler ve yaslar

YARISMA KATEGORI PLAK

SAYISI/GUN

FINALLER

Tiim Kategoriler
( Biiyiik Erkek, Geng Erkek,
Biiyiik Kadin, Geng Kadin)

Skeet Bireysel 125 Atis (25x5)

2 veya 3 giin

Elemeler, 50 atis sonrasi1 Bronz
Madalya,

60 atis sonras1 Altin ve Glimiis
madalya

(Bkz 6.19.4.2)

Tim Kategoriler
( Biiytik Erkek, Geng Erkek,
Biiyiik Kadin, Geng Kadin)

Trap Bireysel 125 Aus (25x5)

2 veya 3 giin

Elemeler, 40 atis sonrasi Bronz
Madalya,

50 atig sonras1 Altin ve Glimiis
madalya

(Bkz 6.19.4.1)

Tiim Kategoriler

Final Asama 1; (Bronz

Skeet Karigik | (Biiyiik Erkek + Biiyiik Kadin) | 75 Atis (25x3) Madalya)
Takim (Geng Erkek + Geng Kadin) Final Asama 2; (Altin/Giimiis
Madalya)
(Bkz 6.20.1)
Tiim Kategoriler
Trap Karisik (Biiyiik Erkek + Biiyilik Kadin) 75 Atis (25x3) Final Yok
Takim (Geng Erkek + Geng Kadin)
Tum Kategoriler
Skeet Takim ( Biiyiik Erkek, Geng Erkek, 75 Atis (25x3) Final Yok

Biiyiik Kadin, Geng Kadin)




Tiim Kategoriler
Trap Takim ( Biiyiik Erkek, Geng Erkek, 75 Atis (25x3) Final Yok
Biiyiik Kadin, Geng¢ Kadin)

Tiim Kategoriler
Double Trap ( Biiyiik Erkek, Geng Erkek, 120 Atis (4x30) Final Yok
Bireysel Biiyiik Kadin, Geng Kadin) 1 veya 2 giin

9.6.2 Antrenman
9.6.2.1 Miisabaka 6ncesi Antrenman

a) Her karsilasma icin antrenman, resmi misabaka baslamadan 6nce, ayni poligonda, miisabakada
kullanilacak ayni renk ve marka plaklarla gergeklestiriimelidir.

b) Misabaka 6ncesi antrenmanlarda, Jiri plaklarin dogru ayarlandigini kontrol edecektir.

c) Tium antrenman sireleri, sporcular arasinda esit sekilde paylastirilip herhangi birine avantaj
saglamayacak sekilde planlanmalidir.

d) Skeet atislari icin, iki fazladan cift plak saglanacaktir. (istasyon 3 ve 5’te ters duble)

9.6.2.2 Gayri Resmi Antrenman

Gayri resmi antrenman igin poligon agmak Organizasyon Komitesinin sorumlulugundadir. Organizasyon
Komitesi, su sartlari saglamalidir:

a) Gayri Resmi Antrenmanin herhangi bir 6nceden planlanmis miisabaka programini aksatmamasi;

b) Mevcut (lkelere esit antrenman olanagi verilip herhangi birine avantaj saglanmamasi;

c) Mevcut olan tiim Takim Kaptanlarinin olasi gayri resmi antrenman programindan haberdar edilmesi

9.7 PLAKLAR — NiZAMi, GAYRi NizAMi, KIRIK, VURUS, MANKE VE GECERSIZ

9.7.1 Nizami Plak (REGULAR TARGET)

a) Nizami plak, aticinin seslenmesi ile kurallara uygun bir sekilde firlatilan bir (1) adet bitin plaktir.

d) Nizami ¢ift plak ise, aticinin seslenmesi ile kurallara uygun sekilde es zamanli firlatilan iki (2) adet plaktir.
9.7.2 Gayri Nizami Plak (IRREGULAR TARGET)

Gayri nizami plak , kurallara gore atilmayan ve kurallarda belirtilen aci, ylkseklik veya mesafe disinda bir
yol boyunca ucan bir hedeftir.

Diizensiz bir ¢ift plak su durumlarda gergeklesir;
a) Plaklardan biri (1) ya da ikisi birden gayri nizami ise;

b) Es zamanl firlatilmadi ise;



c) Sadece bir (1) plak ¢ikmis ise;
d) Plaklardan biri “kirik” olarak ¢ikmis ise.
9.7.3 “KIRIK” Plak (BROKEN TARGET)

a) Bir “kirik” plak, “Plaklar Genel Ozelliklerinde belirtildigi izere bir biitiin olmayan plaktir. (Bakiniz Genel
Teknik Kurallar 6.3.6.1);

b) Bir “kirik” plak “GECERSIZ ” (NO TARGET) plaktir ve muhakkak tekrarlanir.
9.7.4 “VURUS” Sayilan Plak (HIT TARGET)

a) Bir plagin “VURUS” sayilmasi icin, nizami bir plagin firlatilmis ve kurallara uygun bir sekilde vurulmus ve
en az bir (1) goérindr parga kirilmis olmasi gerekir;

b) Bir plak, sadece “toz” ¢ikacak sekilde ancak gozle goriinir bir parca kopmadan vurulmus ise “VURUS”
olarak sayllmaz;

c) “Flas” (FLASH) plaklarda (tozla doldurulmus), atis yapildiktan sonra gozle gorilir toz cikar ise “VURUS”
ilan edilir;

d) Plaklarin; “VURUS”, “MANKE”, “GAYRI NiZAMI” veya “GECERSIZ” oldugunun son karari hakem tarafindan
verilir.

Not: Poligonlarda, “VURUS” olup olmadigini anlamak amaci ile yerden plak almak yasaktir.

9.7.5 “MANKE” Plak (LOST TARGET)

Bir plak veya plaklar asagidaki durumlarda “MANKE” olarak ilan edilir:
a) Atis icin belirtilen sinirlarin iginde vurulmadi ise;

b) Sadece “toz” ¢cikmis olup gozle gorilir bir parca kopmadi ise;

c) Sporcu, herhangi bir mekanik neden ya da dis etkenler s6z konusu olmadigl halde, seslendigi nizami
plaga atis yapmadi ise;

d) Sporcu, kendisinden kaynaklanan bir hatadan dolayi tiifegini atesleyemedi ise;

e) Sporcu, tifeginin emniyeti herhangi bir sebeple kilitli kaldigi icin Silahini atesleyemedi ise;

f) Sporcu tifegine fisek koymayi unuttuysa;

g) Yari otomatik tlifek kullanildigi durumlarda, sporcu sarjoriin stop digmesini serbest birakmadi ise;
h) Bir ariza durumunda, hakem tiifegi incelemeden 6nce tiifegi acar ya da emniyetine dokunur ise;

i) Ayni seri icinde, Gglincli arizada ve olursa onu takip eden miikerrer arizalarda plak “MANKE” sayilir.



9.7.6 “GEGERSIZ” Plak (NO TARGET)
a) Yarismalarda “GECERSIZ” plak her zaman igin tekrar edilmek zorundadir.

b) Hakem, eger miimkiin ise, sporcu atisini yapmadan dnce “GECERSIZ” plagi ilan etmelidir. Bu ilan, atis
gerceklestikten sonra yapildi ise, plak vurus ya da manke oldugu gézetmeksizin “GECERSIZ” plak olarak
kabul edilir.

c) Plak “GECERSIZ” ilan edildikten sonra atici tiifegini kirip tekrar pozisyonunu alabilir

9.8 TRAP iCiN MUSABAKA KURALLARI
9.8.1 Bir Trap Serisinin Yonetimi

Serideki her sporcu, serisini tamamlamak Uzere yeterli fisek ve ekipmanini tam olarak bulundurmali, skor
tablosundaki listelemeye gére atis istasyonunda yerini almalidir. Altinci sporcu, 1. istasyonun arkasindaki
isaretli yerde (6. istasyonda) beklemeli, ve ilk sporcu normal atisini tamamlayip sonucu kesinlesince 1.
istasyona gecmeye hazir olmalidir. Hakem, ilk hazirliklari tamamlayip (isimler, numaralar, yardimci
hakemler, plaklarin gérilmesi, deneme atislari vs.) “BASLA” (START) komutunu vermelidir.

9.8.1.1 Metod

a) ilk sporcu atisa hazir oldugu zaman, silahini kaldirip omuzuna yerlestirmeli, acik bir komut ile plak
istemeli, akabinde plak hemen firlatilmahdir;

b) Atis veya atislarin sonucu belirlendigi anda, ikinci sporcu da aynisini yapmali ve bu diizen Uglinci ve diger
sporcular tarafindan sirasi ile tekrar edilmelidir;

c) Sporcu plagi istedigi anda plak derhal firlatilmalidir. Eger sistem manuel ise, firlatma siliresi ancak bir
insanin diigmeye basacagi vakit kadar olabilir;

d) Her bir plaga, iki (2) atis yapilabilir. Final Serilerinde ve Finallerden 6nce ve sonra atilacak barajlarda,
sadece bir (1) kez atis yapilir. Eger sporcu iki atis yapar ise, plak herhangi bir atisinda vurulmus olsa bile
“MANKE” (LOST) kabul edilir;

e) ilk sporcu, kurallara uygun bir plaga atisini gerceklestirdikten sonra, 2. istasyondaki sporcunun da
kurallara uygun bir atis gerceklestirmesini bekleyip, onun yerine gegmeye hazirlanmalidir. Serideki diger
sporcular da, sirasi ile soldan saga benzer sekilde istasyonlarini degistirerek ilerlemelidirler;

f) Tim bu dizen, sporcularin her biri 25 plak atisini tamamlayana kadar devam eder ( 5 istasyonun her
birinde 2 sol, 2 sag ve 1 orta);

g) Seri basladigi andan itibaren, bir sporcu, ancak bir 6nceki sporcu atisini bitirdigi zaman tifegini
kapatabilir;

h) 5. istasyon haricinde atis yapan bir sporcu, sagindaki istasyonda atan sporcu atisini tamamlayip, sonucu
kesinlesmeden bulundugu istasyondan ayrilamaz. 5. istasyonda atis yapan sporcu, atisini tamamlayip,



siradaki aticilari rahatsiz etmeden saat ydniinde dénerek tiifegi bos ve acik halde 6. istasyona dogru
hareket eder.

i) istasyonlar arasi gegislerde tim tiifekler ACIK ve BOS olarak tasinmahdir

j) Altinci istasyonda tifegini dolduran bir sporcuya, ilk olarak “UYARI” -SARI KART (WARNING — YELLOW
CARD) verilir; Ayni seride tekrari halinde DISKALIFIYE (DISQUALIFICATION —RED CARD) verilir;

k)Atisini tamamlayip bir istasyondan digerine ilerleyen hicbir sporcu, diger sporculara veya miisabaka
gorevlilerini rahatsiz edemez

9.8.1.2 Hazirlanma Siiresi Sinirlamasi

a) Bir 6nceki sporcu, nizami plaga atisini yapip, silahini acip, sonucu kaydedildikten sonra veya Hakem
“BASLA” (START) komutu verdikten sonra, siradaki sporcu on iki (12) saniye icinde pozisyonunu almal,
tufegini kapamali ve plagini istemelidir;

b) Zaman sinirlandirilmasina uyulmadigi durumlarda, kurallar ¢ergevesinde cezalar uygulanir;

c) 5 ya da daha az sporcudan olusan serilerde, hazirlik siiresi uzatilarak 5. istasyondan ayrilan sporcuya 1.
istasyona varabilmesi icin yeterli zaman verilmelidir;

d) Siralama Serileri sirasinda, hazirlanma sire limiti Hakem tarafindan kontrol edilir. Finaller 6ncesi baraj
atislarinda ve Finallerde hazirlik stiresi limiti, elektronik bir zamanlama cihazinca izlenmeli ve bu cihaz,
atanan Miisabaka Hakemleri arasindan secilen bir Hakem tarafindan yénetilmelidir.

9.8.1.3 Kesintiye ugrama

a)Herhangi bir sporcunun sebep olmadigi teknik ariza nedeni ile atisa bes (5) dakikanin (izerinde ara
verilmesi durumunda, devam etmeden o©nce, duraksamanin gerceklestigi gruptaki tim makinelerden
sporcularin birer (1) plak gérmesine izin verilmelidir.

b)Teknik ariza veya baska ongoérilemeyen durum (6rnek: kontrol Gnitesi bir serinin basinda yanhslikla
yanlis sayida katiimci sporcuya ayarlanirsa) firlatma serisinin tekrar baslatilmasini gerektirir ise, puanlama
kaldigi yerden devam etmelidir ve tekrar baslamadan olusabilecek farkl programdan farkli yéne plak gikisi
icin itiraz kabul edilmeyecektir.

9.8.2 Plak Mesafeleri, Agilari ve Yiikseltileri
9.8.2.1 Plak Firlatma Makineleri Ayar Tablosu

Plak Firlatma Makineleri, her misabaka glini baslangicinda Teknik Delege ve Jiri gozetiminde kura ile
cekilen Kural 9.19.3'teki Iile IX numarali Trap Ayar Tablolari arasindan birine ayarlanmalidir.

9.8.2.2 Trap Miisabaka diizenlemeleri ve ayarlari Bir miisabakada;
a) Kullanilan her poligonda ayni sayida atis;

b) Belli bir ayarda ayni sayida atis;



c) Gayri Resmi, Resmi veya Miisabaka Oncesi Antrenman ayarlari miimkiinse miisabakada kullanilanlardan
farkh olacaktir.

d) Organizasyon Komitesi ile Jiri, belli bir grup sporcu igin (erkekler, kadinlar, gengler vs) trap yarismasinin
sadece ayri bir (1) poligonda gerceklesmesine birlikte karar verirlerse, bu gruptaki tim sporcular elli (50)
plak atisini tamamladiktan sonra makine ayarlari degistirilmelidir. (¢ok az sayida sporcunun katildigi ozel
ISSF musabakalari harig)

9.8.2.3 Plak Sinirlamalari

Plaklar, tablo |- IX numarah tablolardan (Kural 9.19.3) secilen semalara gore ve asagidaki sinirlar dahilinde
ayarlanmahdir

a) Yukseklik 10 m de; 1.5 ile 3.0 m arasi (tolerans: +/-0,15 m);

b) Acl; saga veya sola en fazla 45 derece; ve 5°'lik bir toleransla

c) Mesafe, 76 m +/- 1 m (trap gukurunun tavaninin énunden 6lgilmek kaydi ile)
9.8.2.4 Plak Firlatma Makineleri Ayarlama Prosediirii

Her makine, plagi asagida belirtildigi gibi atacak sekilde ayarlanmalidir:

a) Agl, ileriye dogru diz ve sifir (0) derece konumuna getirilir;

b) Yay gerginligi ve ylkseklik, gerekli yikseklik ve mesafeyi elde etmek icin trap cukuru tavaninin 6n
tarafinin 10 m ilerisinden olgllerek ayarlanir; ve

c) Trap ¢ukuru tavaninin lGzerinde, her bir makinenin tam merkezinin (izerindeki konumdan gereken acilar
Olglllp ayarlanir.

9.8.3 JURi KONTROLU
9.8.3.1 Deneme Plaklari

a) Her poligon ayari, her giin yarismalar baslamadan 6nce yapilmali, bu ayarlar, Jiri tarafindan incelenmeli,
onaylanmali ve mihirlenmelidir;

b) Her yarisma giinl, makine ayarlari yapildiktan ve Juri tarafindan onaylandiktan sonra, yarismalar
baslamadan once, sirasiyla her bir makineden bir (1) adet deneme plagi firlatilir;

c) Misabaka programinda seriler arasinda mola verildigi ve sporcularin poligon hedeflerini
gozlemleyemedigi durumlarda, bir sonraki turda atis yapacak sporcular icin kullanilan her poligondan
sirayla her makineden bir (1) deneme hedefi de atilmalidir.

c) Deneme plaklari sporcular tarafindan izlenebilir;

d) Tim sporcularin, antrendrlerin ve Takim Goérevlilerinin, Trap makine ayarlari Jiri tarafindan incelenip
onaylandiktan sonra, trap cukuruna girmeleri kesinlikle yasaklanmistir (bkz. Kural 9.3)



9.8.4 TRAP GENEL KURALLARI
9.8.4.1 Gayri Nizami Plak Atilmasi

Ayarlarinin disinda bir agi izleyen, farkl yikseklikten giden ya da farkh bir mesafede ugan plak gayri nizami
plak sayilr.

9.8.4.2 Plak Reddi

Bir sporcu asagidaki durumlarda plagi reddedebilir:

a) Plag ister istemez plak ¢itkmadi ise;

b) Sporcu gozle gorinir sekilde rahatsiz edildi ise; veya
c) Hakem plagin gayri nizami oldugunu kabul ederse.

Sporcunun itiraz prosediirii - Plagi reddetmek isteyen bir sporcu, derhal tifegini acip bir kolunu kaldirmak
zorundadir. Sonrasinda Hakem kararini verir.

9.8.4.3 “GEGERSIZ Plak” (NO TARGET)
Asagidaki kurallara gore firlatilmayan bir plak “GECERSIZ” savyilir;
a) Plagin “GECERSIZ” olup olmadigina karar vermek her zaman Hakem’in sorumlulugundadir;

b) Hakem tarafindan “GECERSIZ” olarak karar verilen bir plak, ayni makineden atilarak tekrarlanmak
zorundadir (vurus veya manke olmasi fark etmez). Sporcu ayni gruptan ancak farkli makineden atilmis
oldugunu disinse bile, itiraz hakkina sahip degildir; ve

c) Hakem, sporcu atisini yapmadan 6nce “GECERSIZ” plak oldugunu bildirmeye calismalidir. Ancak, eger
Hakem ates edilirken ya da edildikten hemen sonra plagi “GECERSIZ” olarak bildirmis ise; Hakemin karari
gecerlidir ve VURUS veya MANKE olduguna bakilmaksizin plak tekrarlanir.

9.8.4.4 Asagidaki durumlarda, sporcu atisini yapmis olsa bile, plak “GECERSIZ” olarak ilan edilmelidir:
a) Kirik ya da gayri nizami bir plak ¢ikisinda;

b) Resmi antrenman ve misabakalarda kullanilan standart plaklardan belirgin olarak farkli bir renkte plak
cikarsa;

c) iki (2) plak birden firlatildiginda;

d) Farkl bir grup makineden plak firlatilmis ise;
e) Sporcu sirasi olmadan atis yapmis ise;

f) Bir baska sporcu ayni plaga atis yapmis ise;

g) Hakem, sporcunun plagi istedikten sonra, herhangi bir dis etkenden 6tlrl rahatsiz edildigine kanaat
getirmis ise;

h) Hakem, seride sporcunun yanlis ayak pozisyonu ile ilk kural ihlali yaptigini fark eder ise;



i) Hakem, zaman sinirlamasinin ilk kural ihlalini fark ederse

j) Hakem, bir nedenden dolayi plagin vurus olup olmadigina karar veremez ise (Budurumlarda, Hakem
kararini ilan etmeden 6nce, yardimci hakemlere danismalidir);

k) Sporcu plagi istemeden evvel, istem disi atis yapar ve ikinci atisi ile ¢ikan plaga atis ederse, sonucu
kaydedilmelidir. Ayni zamanda sporcu uyariimal ve ayni durum bir seride ikinci veya daha fazla tekrar
ederse atis “ MANKE “ olarak deklere edilir.

[) Sporcu, ilk atisinda plagi kacirip, ikinci atisinda tiifek ya da fisekten dolayi kabul edilir bir ariza yasiyorsa;
Bu durumda, plak tekrarlanmak zorundadir; ilk atisi vuramamali ve sadece ikinci atis ile plak vurulmahdir.
Eger plak ilk atisla vurulursa, plak “MANKE” (LOST) ilan edilir.

9.8.4.5 Asagidaki durumlarda, eger sporcu heniiz ates etmemis ise, plak “GECERSIZ” ilan edilmek
zorundadir:

a) Sporcu istemeden plak firlatilmis ise;

b) Sporcu istediginde plak hemen ¢ikmamis ise (nota bakiniz);
c¢) Plagin gayri nizami ugusu sz konusu ise (nota bakiniz);

d) Tufek veya fisekte kabul edilir bir ariza bas gosterdi ise;

e) Kabul edilir bir tiifek veya fisek arizasindan dolayi sporcu ilk atigsini yapamaz ve ikinci atisi da bilerek
yapmazsa; ikinci atisi yaparsa atisinin sonucu kaydolmak zorundadir

NOT: Sporcu atisi yapmadan &nce veya hemen sonrasinda, Hakem “GECERSiZ” plak bildiriminde
bulunmamis ve atis yapilmis ise sadece ¢abuk cikis (quick pull), yavas ¢ikis (slow pull), farkli yonde cikis
iddiasina dayanan gecersiz plak itirazina izin verilmez. Eger atis yapilmis ise sonucu kayda gecer.

9.8.4.6 Asagidaki durumlarda plak “MANKE” (LOST) olarak ilan edilir;

a) Plak ugusu sirasinda vurulmadi ise;

b) Belirgin bir parca kopmadan sadece toz cikar ise;

c) Sporcu, izin verilmis bir neden olmadan, istemis oldugu nizami plaga ates etmez ise;

d) Tifek ya da fisek arizasi durumunda, Hakem tifegi incelemeden dnce sporcu tiifegini acar ya da emniyet
digmesine dokunursa;

e) Sporcu, ayni seri icinde lc¢lincl ve daha fazla tiifek ya da fisek arizasi yasiyor ise;

f) ilk atisi manke olup; ikinci fisegini koymadigi icin, ya da yari otomatik tiifegin sarjériiniin stop diigmesini
acmadigi icin veya ilk atisini atarken tepme glicliyle emniyet diigmesi emniyet durumuna gectigi icin ikinci
atisini yapamaz ise;

g) Sporcu, emniyetini kapah tuttugu ya da fisek koymayi unuttugu icin atamadi ise;

h) Sporcu, izin verilen zaman sinirini astig1 ve dnceki herhangi bir seride bu konuda bir kez uyari (Sari Kart)
almis ise; (kural 9.16.3.)



i) Sporcu, ayak pozisyonu kuralini ihlal etmis ve dnceki herhangi bir seride bu konuda bir kez uyari (Sari
Kart) almis ise (kural 9.16.3.)

9.9 DOUBLE TRAP MUSABAKA KURALLARI
9.9.1 Bir Double Trap Serisi icrasi

a) Serideki her bir sporcu, yaninda bir seriyi tamamlamak lzere yeterli miihimmat ve gerekli ekipmani tam
olarak, skor tablosundaki listelemeye gore, atis istasyonunda yerini almahdir.

b) Altinci sporcu, birinci istasyonun arkasindaki isaretli yerde (6. istasyonda) beklemeli ve ilk sporcu nizami
cift atisini tamamlayip sonucu kesinlesince birinci istasyona ge¢gmeye hazir olmalidir; ve

c) Hakem ilk hazirliklarin tamamlandigina emin olmali (isimler, numaralar, Yardimci Hakemler, plaklarin
gorlilmesi, deneme atiglari vs) ve “BASLA” (START) komutunu vermelidir.

9.9.2 Metod

a) ilk sporcu atisa hazir oldugu zaman, silahini kaldirip omzuna yerlestirmeli ve acik bir sekilde ¢ift (double)
atisini istemeli, sonrasinda derhal, Cift (Double) plak firlatilmaldir;

b) Atislarinin sonucu belirlendigi anda ikinci sporcu da ayni atisi gerceklestirir ve bu sistem lglinci ve diger
aticilar tarafindan sirasiyla tekrar edilir;

c) ilk sporcu kurallara uygun olarak cift atisini gerceklestirdikten sonra, 2. Istasyondaki sporcu normal
double atisi yapar yapmaz onun yerine gecmeye hazirlanir. Serideki diger sporcular da, sirasi ile soldan saga
benzer sekilde istasyonlarini degistirerek ilerler;

d) Biitlin seri, sporcularin her biri gerekli sayida cift plak atislarini tamamlayincaya kadar sirer;

e) Seri basladigi andan itibaren bir sporcu, ancak bir 6nceki sporcu atisini bitirdigi zaman tifegini
kapatabilir;

f) 5. istasyonda atis yapan bir sporcu haricindeki sporcular, sagindaki istasyonda atis yapan sporcu atisini
tamamlayip sonucu kesinlesmeden bulundugu istasyondan ayrilamaz. 5. istasyonda atis yapan sporcu
atisini tamamlayip, siradaki sporculari rahatsiz etmemeye 6zen gdstererek, derhal 6. istasyona dogru
hareket eder;

g) istasyonlar arasi gecislerde tiim tiifekler ACIK ve BOS olarak tasinmalidir .

h)Tufegini atis istasyonundan ayrilmadan 6nce dolduran veya herhangi bir istasyon arasinda tiifegini dolu
olarak tasiyan sporcuya ilk Uyari (Sari Kart) verilmelidir; misabakada tekrarlanmasi halinde Diskalifiye
(Kirmizi Kart) ile sonuclanacaktir

i) 6. istasyonda tifegini dolduran sporcuya ilk olarak UYARI (Sari Kart) verilir, misabakada tekrarlanmasi
halinde DISKALIFIYE ile sonuglanacaktir

j) Atisini tamamlayip bir istasyondan digerine ilerleyen hicbir sporcu, diger sporculari veya yarisma
gorevlilerini rahatsiz etmeyecektir.



9.9.3 Hazirlanma Siiresi Sinirlamasi

a) Bir 6nceki sporcu atigini kurallara uygun olarak tamamladiktan veya Hakem “BASLA” komutu verdikten
sonra oniki (12) saniye icinde siradaki sporcu pozisyonunu almali, tifegini kapatmali ve cift plagini
istemelidir.

b) Bu zaman sinirlandirmasina uyulmadigi durumlarda, kurallar gcergevesinde cezalar uygulanir.

c) Bir seri icinde 5 veya daha az sporcu var ise, 5’inci istasyondan 1’inci istasyona ulasacak olan sporcuya
yeterli ilave zaman taninmalidir.

d) Hazirlanma stiresi Hakem tarafindan kontrol edilir.
9.9.4 Kesintiye Ugrama

Herhangi bir sporcunun sebep olmadigi teknik bir ariza nedeni ile bes (5) dakikanin Gizerinde miisabakaya
ara verilir ise, devam etmeden 6nce, sporcularin her semadan bir (1) nizami gift plak gérmesine izin verilir.

9.9.5 Plak Mesafeleri, Agilari ve Yikseltileri
Double Trap Ayar Tablosu

Her plak firlatma makinesi, her miisabaka glini baslamadan 6nce asagidaki tabloya gore ayarlanmalidir:

Ayar Trap No Aci Dereceleri 10 mt.de yukseklik Mesafe (+/-1m)
(+/-0.1m)
A 7 (1) 5 Sol 3.00m
8(2) 0 3.50 m
B 8(2) 0 3.50 m 55 Mt. (Trap cukurunun
9(3) 5 Sag 3.00m gatisinin  6n  kismindan
C 7 (1) 5 Sol 3.00m olgulerek)
9(3) 5 Sag 3.00m
Not:

Acilar bir (1) derecelik tolerans ile ayarlanir. Plak dagilimi rastgele olmalidir, ancak her sporcu her serinin
her istasyonunda 1 A semasi, 1 B semasi ve 1 C semasi ¢ift plagina atabilmelidir

9.9.6 Jiiri Kontrolii

Her poligon, her giin yarisma baslamadan o6nce ayarlanmalidir. Bu ayarlar, Juri tarafindan incelenir,
onaylanir ve muhirlenir.

9.9.6.1 Deneme Plaklari

a) Her yarisma giinli, makine ayarlari yapilip Jiri tarafindan onaylandiktan sonra, miisabakanin ilk serisi
baslamadan once, A, B ve C semalarinin her birinden bir (1) nizami ¢ift plak deneme olarak firlatilir;

b) Deneme plaklari sporcular tarafindan izlenebilir;

c) Tum sporcularin, antrendrlerin ve Takim Gorevlilerinin, Trap makine ayarlari Juri tarafindan incelenip
onaylandiktan sonra, trap cukuruna girmeleri yasaktir (bkz. 9.3)




d) Misabaka esnasinda, planh bir aradan sonra; seri atislari baslamadan 6nce, A, B ve C semalarinin her
birinden bir (1) nizami gift plak deneme olarak firlatilir.

9.9.7 Double Trap Genel Kurallar
9.9.7.1 Gayri Nizami Ugus Yolu

Ayarlarinin disinda bir agi izleyen, farkl yukseklikten giden ya da farkli bir mesafede ugan plak gayri nizami
plak sayilr.

9.9.7.2 CGift Plak Reddi
Bir sporcu asagidaki durumlarda cift plagi reddedebilir;
a) Sporcu Cift Plagi istediginde, plak hemen firlatilmaz ise;

b) Hakem, cift plagi istedikten sonra harici bir nedenle sporcunun gozle goriinir sekilde rahatsiz edildigini
onaylarsa,

c) Hakem plaklardan birinin gayri nizami oldugunu kabul ederseSporcunun izleyecegi Prosediir - Plag
reddeden bir sporcu, derhal tifegini acip bir kolunu kaldirmak sureti ile bunu belirtmelidir. Sonrasinda
Hakem kararini vermelidir.

9.9.7.3 “GEGERSIZ” Gift Plak (“NO TARGET” Double)
Asagidaki kurallara gore firlatilmayan herhangi bir plak veya cift plak “GECERSIZ” sayilir;
a) Plagin “GECERSIZ” olup olmadigina karar vermek her zaman Hakem’ in sorumlulugundadir;

b) Hakem tarafindan “GECERSIZ” ilan edilen plaklar, vurus veya manke olmasi gézetilmeksizin ayni
firlaticidan atilarak tekrarlanir; ve,

c) Hakem, sporcu atisini yapmadan énce “GECERSIZ” oldugunu bildirmeye calismalidir. Ancak, eger Hakem
ates edilirken veya edildikten sonra “GECERSIZ” plagi bildirebilmis ise; Hakemin karari gegerlidir ve vurus
olduguna bakilmaksizin plaklar tekrarlanir.

9.9.7.4 Asagidaki durumlarda, sporcu atisini yapmis olsa bile, plak “GECERSIZ”olarak ilan edilmelidir:
a) Kirik ya da gayri nizami bir plak firlatildiginda;

b) Miisabaka 6ncesi antrenman ve muisabakada kullanilan nizami plaklardan belirgin farkh bir renkte plak
firlatildiginda;

c) Sadece bir (1) plak firlatildiginda;
d) Her iki plak da es zamanl firlatiimadiysa;
e) Plaklar carpisirsa;

f) Bir plaktan c¢ikan parca digerini kirar ise;



g) ilk atis her iki plagi da kirar ise;

h) Sporcu sirasi olmadan atis yapmis ise;

i) Bir baska sporcu plaklara atis yapmis ise;

j) Her iki atis da ayni anda yapilmis ise (bkz. Kural 9.12.1.1 — izin Verilen Ariza Sayisi);

k) Hakem, sporcunun plak istedikten sonra herhangi bir dis etkenden o6tirl rahatsiz edildigine kanaat
getirmis ise;

I) Hakem, seride sporcunun yanlis ayak pozisyonu ile ilk kez bir kural ihlali yaptigini fark eder ise;
m) Hakem, zaman suresinin asilmasinin ilk kural ihlalini fark ederse;

n) Hakem, bir nedenden dolayi plaklardan birinin VURUS olup olmadigina karar veremez ise (Bu
durumlarda, Hakem kararini ilan etmeden 6nce, yardimci hakemlere danismalidir)

o) Sporcunun, ilk atisinda plagi kacirip, ikinci atisinda tifek ya da fisekten dolayr kabul edilir bir ariza
yasamasl durumunda; ilk atisi vuramamis yani “MANKE” sayilir ve sadece ikinci atisin sonucunu belirlemek
Uzere ¢ift plak tekrarlanmalidir.

9.9.7.5 Asagidaki durumlarda, eger sporcu heniiz ates etmemis ise, plaklar “GECERSIZ” ilan edilmek
zorundadir;

a) Sporcu istemeden plaklar firlatiimis ise;

b) Sporcu istediginde plaklar hemen birakilmamis ise (nota bakiniz);
c¢) Plaklardan birinin gayri nizami ugusu soz konusu ise (nota bakiniz);
d) Tufek veya fisekte kabul edilir bir ariza bas gosterdi ise;

e) Kabul edilir bir tifek veya fisek arizasindan sporcu ilk atisini yapamaz ve ikinci atisi da bilerek yapmazsa;
ikinci atis yapilmis olsa bile, her iki atisin sonucunun belirlenmesi igin ¢ift atis tekrarlanmalidir.

NOT: Sporcu atisi yapmadan o6nce veya hemen sonrasinda, Hakem “GECERSiZ” plak bildiriminde
bulunmamis, ve atis yapilmis ise sadece g¢abuk ¢ikis (quick pull), yavas cikis (slow pull), farkli yonde gcikis
iddiasina dayanan gecersiz plak itirazina izin verilmez. Eger atis yapilmis ise sonucu kayda gecer.

9.9.7.6 Asagidaki durumlarda plak “MANKE” olarak ilan edilir:
a) Ucusu sirasinda VURUS olmadi ise;
b) Belirgin bir parca kopmadan sadece “toz” cikar ise;

c) Sporcu, izin verilmis bir neden olmadan, istemis oldugu nizami plaklara ates etmez ise atislari “MANKE”
“MANKE” olarak bildirilmelidir;

d) Bir sporcu, hicbir gecerli nedeni olmadan, ikinci atisini yapmaz ise; ilk atisi sonucu kaydolur, ikinci plagina
ise “MANKE” verilir;



e) ilk atisi manke olup ikinci atisini; ikinci fisegini koymadigi icin, ya da yari otomatik tiifegin sarjériiniin
stop digmesini agmadigi igin veya ilk atisini atarken tepme glicliyle emniyet digmesi emniyet durumuna
gectigi icin atisini yapamadi ise atis sonucu “MANKE” “MANKE” olarak kaydedilir;

f) Sporcu, emniyetini kapal tuttugu ya da fisek koymayl unuttugu icin atis yapamadi ise atis sonucu
“MANKE” “MANKE” olarak kaydedilir;

g) Sporcu, izin verilen zaman sinirini astigl ve ayni misabakada bu konuda daha énce bir kez uyari (Sari
Kart) almis ise plak atislari “MANKE” “MANKE” olarak kaydedilmelidir (9.16.4);

h) Sporcu, ayak pozisyonu kuralini ihlal etmis ve ayni misabakada bu konuda daha 6nce bir kez uyari (Sari
Kart) almis ise atislari “MANKE” “MANKE” olarak kaydedilir (9.16.4)

9.9.7.7 Ariza Durumundaki Sonug

a) Sporcu, ilk atigini yaptiktan sonra, kabul edilir bir arizadan dolayi ikinci atisini yapamaz ise; ilk atisinin
sonucu kaydolur ancak ikincisinin sonucunu gérmek igin ¢ift atis tekrarlanir;

b) Tufek ya da fisek arizasi durumunda, ilk atisini yapamadan ve Hakem tifegi incelemeden 6nce tiifegini
acar ya da emniyet digmesine dokunursa plaklari “MANKE” ve “MANKE” olarak sayilir;

c) Tufek ya da fisek arizasi durumunda, ilk atisini yapip ikincisini yapamadan ve Hakem tifegi incelemeden
once tifegini acar ya da emniyet digmesine dokunursa; ilk plagi atisinin durumuna goére kaydolur, ikinci
plagl “MANKE” olarak sayilir;

d) Sporcu daha ilk atisinda, ayni seri igcinde U¢ veya daha ¢ok tifek ya da fisek arizasina maruz kaldi ise,
plaklart “MANKE” ve “MANKE” olarak sayilir;

e) Sporcu ikinci atisinda, ayni seri icinde (¢ veya daha cok tiifek ya da fisek arizasina maruz kalirsa, ilk plagi
atisinin durumuna gore kaydedilir ve ikincisi “MANKE” olarak sayilir

9.9.7.8 istem Disi Atesleme Durumuna Gére Sonug

a) Sporcu plak istemeden 6nce istem disi ates etti ise, Hakem “GECERSIZ” plak sayar ve sporcuyu uyarir;
ancak bu durum ayni seri icinde ikinci ve daha fazla defa tekrarlanir ise, her iki plak da “MANKE” olarak
kayda gecer;

b) Sporcu plak istedikten sonra, ancak plaklar cikmadan 6nce istem disi ates edip ikincisine de atis yaparsa;
ilk plak “MANKE” olarak kaydedilip, ikinci plak atisinin sonucuna gore kayda gecer. Ancak, her sporcuya
boyle bir olayin ayni seri icinde olmasina bir (1) kez izin verilir, ikinci ve daha fazla kez olur ise her iki plak da
“MANKE” olarak ilan edilir;

c) Sporcu plak istedikten sonra ancak plaklar cikmadan 6nce istem disi ates edip ikicisine atis yapmaz ise; ilk
plak “MANKE” olarak kaydedilip, ikinci plak atisinin sonucunu belirlemek lzere cift atis tekrarlanir; veya
Ancak, her sporcuya boyle bir olayin ayni seri icinde olmasina bir (1) kez izin verilir, ikinci ve daha fazla kez
olur ise her iki plak da “MANKE"” olarak ilan edilir.



9.9.7.9 Yere ates etmek

Yere ates eden sporcu bir UYARI (Sari Kart) alir. Ayni seri iginde tekrar ederse, plak vurus olsa bile her iki
plag da “MANKE” olarak ilan edilir

9.10 SKEET MUSABAKA KURALLARI
9.10.1 Bir Skeet Serisinin icrasi

Bir seri icinde atis yapacak olan tiim sporcular, yanlarina yeterli miktarda fisek ve seriyi tamamlamak igin
gerekli tim ekipman ile birlikte birinci istasyonun yaninda toplanirlar.Hakem seriyi yonetmek Uzere
kontrolleri yapar (isimler, numaralar, yardimci hakemler, deneme atislari, plak kontrolleri vs.) ve “BASLA”
(START) komutunu verir.

9.10.1.1 Metod
“BASLA” (START) komutu verildikten sonra

a) ilk sporcu 1.istasyona girip tiifegine yalnizca bir adet fisek koyup “HAZIR” (READY) pozisyonuna geger ve
acik bir sekilde seslendiginde, sifir ile li¢ saniye arasinda rastgele bir zamanda yiksek kuleden nizami bir
plak atilir.

Not: Eger bir elektronik mikrofon sistemi kullaniliyorsa, 0.2 ile 3.0 saniye arasinda rastgele bir gecikme
uygulayacak sekilde kurulmalidir.

b) ilk atisin sonucunun belirlenmesinin hemen akabinde, ilk sporcu istasyondan ¢ikmadan, tiifegine iki fisek
doldurup HAZIR (READY) pozisyonunu alir, plak isteyip nizami gift plagin atisini yapar;

c) Her iki atisinin da sonucu belirlenince sporcu istasyondan ayrilir;

d) Bir numarali istasyonda, ikinci sporcu aynisini yapar, onu Uglncil sporcu ve digerleri izler ve diger tim
seri sporculari ayni diizende atislarini tamamlar;

e) Sonra, ilk sporcu iki numarali istasyona gidip gereken sayida plak atisini tamamlar. Onu takiben tim
sporcular sirasi ile iki nolu istasyondaki atislarini tamamlarlar;

f) Bu rotasyon, gereken bitiin istasyonlarda tiim sporcular tarafindan atislar tamamlanana kadar devam
eder;

g) Higbir sporcu, sirasi gelmeden, hakem izni olmadan ya da oniindeki sporcu atisini bitirip ¢ikmadan
istasyona giremez;

h) Bir istasyonda atis yapmis olan hicbir sporcu serideki tim sporcular atislarini tamamlamadan; veya
gorevliler ve diger sporculari rahatsiz edecek sekilde bir sonraki istasyona gecemez

9.10.2 Miisabaka Prosediirii
9.10.2.1 Hazirlanma Siiresi Sinirlamalari

Sporcular asagidaki zaman sinirlamalarina gore plaklarini isterler ve atislarini yaparlar:



a) Hakem “BASLA” (START) komutu verdikten sonra veya bir énceki sporcu istasyondan ayrildiktan sonra,
sonraki sporcu on (10) saniye iginde istasyona girer;

b) Sporcu iki ayagl da istasyon sinirlari icinde olacak sekilde ayakta yerini alir, tifegini doldurur, HAZIR
(READY) pozisyonuna geger, o istasyonda gereken sira ile plaklarini ister,

c) Sporcu en kisa sure icerisinde bir sonraki tek ya da ¢ift plagini, atis yapmak tzere ister;

d) Gerek Siralama Serilerinde, gerekse Final Serilerinde sporcu istasyona girdikten sonra, gereken diizende
plaklari isteyip atis yapmasi icin azami 30 saniye slire taninmistir;

e) Siralama serileri esnasinda hazirlik sire sinirlamalari Hakem tarafindan kontrol edilir. Finaller dncesi
baraj atislarinda ve Finaller sirasinda ise atanmis olan Hakem tarafindan kontrol edilen elektronik
zamanlama cihazi tarafindan yonetilir .

9.10.2.2 Siralama Serilerinde Plak Atis Sirasi

Her plaga sadece bir (1) atis yapilabilir

ISTASYON PLAK SIRA

Tek Yuksek

1 Gift Yiksek-Algak
Tek Yiksek

2 Cift Yiiksek-Algak
Tek Yiksek

3 Cift Yiiksek-Alcak
Tek Yiksek

4 Tek Algak
Tek Algak

5 Gift Algak-Yuksek
Tek Algak

6 Cift Alcak-Yuksek

7 Cift Alcak-Yuksek
Cift Yiiksek-Alcak

4 Cift Alcak-Yuksek
Tek Yiksek

8 Tek Algak

9.10.2.3 Sekizinci istasyona Ozel Prosediirler

Seri sporculari 8. istasyona gelince, 8. istasyondan yaklasik bes (5) metre geride bekleyen Hakemin
arkasinda atis siralarina gére ve 8. istasyon merkezinden 4. istasyon merkezine dogru uzanan hayali bir
cizgi Uzerinde bir sira olustururlar. Hakemin “BASLA” (START) komutuyla sirasi gelen her sporcu:

a) Yuksek Kule plagi icin yerini alir;

b) Tifegine sadece bir (1) fisek doldurur;



c) HAZIR (READY) pozisyonuna geger;

d) Plak ister; ve

e) Yiksek Kuleden atilan plaga atisini yapar.

Daha sonra saat yoniinde doner (saga, plaklarin ugus hatti tarafina dogru):
f) Alcak Kule plagi icin yerini alir;

g) Tufegine sadece bir (1) fisek doldurur;

h) HAZIR (READY) pozisyonuna gecer;

i) Plak ister;

j) Alcak Kuleden atilan plaga atisini yapar; ve

k) Son atisin sonucu da belirlenince, sporcu istasyondan ayrilip atisini bekleyen sporcularin sirasinin sonuna
gidip onlarin atislarini bitirmesini bekler. Atisini tamamlayan her sporcu ayni bekleme dizenini uygular.

9.10.2.4. Fisek Doldurma Sirasi
a) 8. istasyonda hem yiiksek kule hem de algak kule plaklari icin tiifege sadece bir (1) fisek doldurulur;
b) iki (2) tek plaga atis yapilacak olan 4. istasyonda, ilk tek plagi istemeden dnce (2) iki fisek doldurulur;

c) iki (2) tek plagin atilmasi gereken dérdiincii istasyonda, eger sporcu ikinci namluyu doldurmayi unutursa;
ilk atisi istedikten ve/veya buna atis yaptiktan sonra tifegini acip kolunu kaldirip hakemden tifegini
doldurmak icin izin istese de plak “MANKE” (LOST) olarak kabul edilir;

d) Atisa ara verilme durumunda, tiifek derhal kirihr ve fisekler bosaltilir;
e) Hicbir sporcu, tlifegini kirip bosaltmadan, arkasini donip istasyondan ¢ikamaz.
9.10.2.5 Deneme Plaklar

Seri aticilari, hem yiksek kuleden hem de algak kuleden birer nizami plak firlatilisini asagidaki durumlarda
gorebilirler:

a) l.istasyonda, her misabaka gilinii ilk seri baglamadan hemen 6nce;

b) Sporcular, Hakem plagi “GECERSIZ” (NO TARGET) saymis ise, atis yapilmadigi siirece, her gecersiz tek
veya cift plak icin bir (1) tek/cift nizami plak daha isteyebilir.

c) Sporcunun hatasi olmayan bir teknik ariza nedeni ile atisa bes (5) dakikadan daha uzun bir siire ara
verilirse, miisabaka baslamadan 6nce seri sporcularina, her kuleden birer (1) adet plak atisi gosterilir.

9.10.2.6 Poligonlarda Nisan Alma

Yiizleme ve Nisan talimleri:



a) Hakem “BASLA” (START) komutunu verdikten sonra, sadece istasyon No:1’de yapilabilir. Sporcu
(belirlenen zaman sinirlamasi icinde) tifegini doldurduktan sonra ve atistan evvel tifegini omuzlayarak
birkag saniye icin hem tek hem de ¢ift plaklar igin nisan talimi yapabilir;

b) Sporcu, sonrasinda plagi/plaklari istemeden 6nce “HAZIR” (READY) pozisyonunu alir; ve

c) Serinin baslamasindan 6nce bir sporcu hic bir baska istasyonda tufekli ya da tiifeksiz olarak ylizleme ve
nigsan talimi yapamaz,

d) Ancak seri esnasinda atis yapmayan sporcular, diger sporculari ve Hakemi rahatsiz etmeden, baska bir
sporcunun atisi esnasinda elleriyle hedef takibi yapabilirler.

9.10.3 Plak Mesafeleri ve Yiikseklikleri

a) Skeet Plak firlatma makineleri, miisabaka baslangici 6ncesi kurallara uygun olarak ayarlanir (Plaklar 1inci
ve 7inci istasyonlarin arkasinda kulelerin 6n yizlerinden sakin hava sartlarinda 68 metre (+/-1 m) mesafede
olacak sekilde ). Her miisabaka glind, ayarlar Jiri tarafindan incelenir, onaylanir ve muhdrlenir.

b) Tim sporcular, antrenorler ve takim gorevlileri, Jiiri skeet ayarlarini inceleyip, onayladiktan sonra Skeet
kulelerine giremezler (bkz.9.3)

c) Kullanilan poligon sayisina bagh olarak, seriler Juri gozetiminde yarismanin baslamasindan Once,
muimkin oldugunca her poligona, serilerin esit sekilde atis yapmasini saglayacak sekilde planlanmalidir.

9.10.3.1 Gayri Nizami Ugus Yolu

Belirlenen aci, yikseklik ve mesafe haricindeki bir yoldan ugan her plak gayri nizami kabul edilir. Bir plak ,
mesafeyi gecmemesi durumunda da aci ve ylikseklik haricinde ise diizensiz kabul edilmelidir.



9.10.4 Hazir Pozisyonu

Sporcu, plagi istemesi ile plagin ¢ikisi arasindaki siire zarfinda asagidaki sekilde HAZIR pozisyonunda bekler:
a) Her iki ayak tamami ile atis istasyonu sinirlariiginde;

b) Tufegi iki eliyle kavramis;

c) Tufek kundagi vicutla temas halinde; ve

d) Tifek kundaginin ucu, dogru yerde duran Hakem tarafindan rahatlikla gorilecek sekilde, ISSF isaret
bandinin Uzerinde veya altinda.

Dirsegin ucu
=

ISSF isaretinin Ust
kosgesi
(uzunluk 250mm,
genislik 30mm)

9.10.4.1 isaret Bandi

Tufeklerin pozisyonunu kontrol etmekte Hakeme yardimci olmak icin ISSF Resmi isaret Band atis yelegine
(chis giysiye) kalici olarak takilir.

9.10.4.2 ISSF Resmi isaret Bandi 6zellikleri:

a) 250 mm uzunlugunda, 30 mm genisliginde, sari renkli Gizerinde ISSF logosu taslyan ; ve
b) Atis yeleginin uygun tarafina kalici olarak sabitlenmis olmalidir.

9.10.4.3 isaret Bandi Kontrolii

a) Sporcular asagidaki 9.10.4.4 kuralinda belirtildigi Gizere isaret bandinin dogru sekilde yerlestirilmesinden
sorumludur. Jiri, misabaka 6ncesi antrenman gliniinden baslamak (zere, arzu eden sporcularin bantlarini
miisabaka dncesi kontrol etmek Uizere bir kontrol servisi organize eder.

b)ISSF kurallarina uyulmasini saglamak lzere Jiri misabaka sirasinda rastgele kontroller yapar ve bu
kontroller sirasinda kurallari ihlal etmis olan sporcu diskalifiye edilir (bkz. Kural 9.16.5.1)



9.10.4.4 isaret bandi yerinin dogrulugu asagidaki sekilde kontrol edilir:
a) Atis yeleginin tim cepleri bos olmahdir;

b) Sporcu dik olarak sag kolunu dik ag¢l pozisyonunda tutarak (sag elle sporcu) durur; alt kol yatay
pozisyonda Ust kol dikey posizyonunda olmalidir. Atis kolunun dogru agi posizyonu Ozel bir akseslar
kullanilarak sabitlenir

c) Juri Uyesi, isaret bandina yatay bir lazer isini yansitarak dirsek ucu ile isaret bandi arasindaki iliskiyi
belirleyecektir.

d) Nizami olmasi icin, lazer i1sini isaret bandinin Gst yarisinda ya da daha yukarisinda olmalidir.
e) Daha sonra isaret bandinin her iki ucuna birer ISSF mihiri yerlestirilmelidir.

f) Gayri nizami bantlarin dizeltilmesi istenir ve sporcunun yarismasina izin verilmeden dnce tekrar kontrole
tabidir.

g) Atis yelekleri, lizerinde yelegin oturmasini saglamak icin ayarlanabilir herhangi parga (bant, cekilebilir
lastik, elastik bant vs) olacak sekilde Uretilemezler.

9.10.5 GENEL KURALLAR

9.10.5.1 Plak Reddi

Bir sporcu asagidaki durumlarda plagi reddedebilir:

a) Plak uygun zamanda firlatiimamis ise;

b) Bir “CIFT” (“DOUBLE”) plak atisinda her iki plak eszamanli firlatiimadi ise;

c) Hakem sporcunun plaklari istedikten sonra harici bir nedenle gorinir sekilde rahatsiz edildigini
onaylarsa,

d) Hakem, plagin yanlis yol izlediginden dolaylr gayri nizami olduguna kanaat getirir ise. Sporcunun
izleyecegi Prosediir

Plagi reddeden bir sporcu, tifegini agip kolunu kaldirarak bunu belirtmelidir. Sonrasinda Hakem kararini
bildirir.



9.10.5.2 “GECERSIZ PLAK” (NO TARGET)
a) Asagidaki kurallara gére firlatiimamis olan bir plak “GECERSIZ PLAK”(NO TARGET) tir;

b) Bir plagin “GECERSiZ PLAK” (“NO TARGET”) oldugu kararinin verilmesi her zaman Hakemin
sorumlulugudur;

c) Hakem tarafindan “GECERSIZ PLAK” (“NO TARGET”) olarak bildirilen bir plak, vurulup vurulmadig
sonucuna bakilmaksizin tekrar edilir;

d) Hakem plagin “GECERSIZ PLAK” (NO TARGET) oldugunu sporcu atisini yapmadan &énce bildirmeye
calismalidir. Bununla birlikte, Hakemin “GECERSIZ PLAK” (NO TARGET) deyisi atis aninda ya da atistan
hemen sonra gergeklesse bile, Hakem karari gegerlidir ve bu durumda plak veya plaklar “VURUS” olup
olmadigi sonucuna bakilmaksizin tekrar edilir.

9.10.5.3 Sporcu atisini yapmis olsa bile, asagidaki durumlarda “GECERSIZ PLAK” ya da “ GEGERSIZ
PLAKLAR” ( NO TARGET(s))

a) “KIRIK” plak ¢iktiginda;

b) Yarisma 6ncesi antrenman ve misabakada kullanilan nizami plaklardan tamamen farkh renkte plak
firlatilmis ise;

c) “Tek” atis durumunda iki (2) plak firlatiimis ise;

d) Yanhs kuleden plak firlatiimig ise

e) Sporcunun “HAZIR” (READY) pozisyonu hatali ve ayni seride daha 6nce bu konuda uyari almamis ise;
f) Hakem sporcunun ilk kez zaman asimi ihlalini belirlediginde;

g) Hakem, sporcunun ayni seri icinde ilk ayak hatasini belirlediginde;

h) Hakem, sporcunun plak istedikten sonra herhangi bir dis etkenden acik olarak rahatsiz edildigine kanaat
getirirse;

i) Herhangi bir sebepten dolayr Hakem, plagin “VURUS, “MANKE” ya da “GECERSIZ PLAK” olduguna karar
veremez ise; bu durumda son kararini agiklamadan dnce yardimci hakemlere danismalidir.

j) Sporcu, kabul edilir bir tiifek ya da fisek arizasi yasiyorsa

k) Sporcu plak istemeden dnce istemsiz bir atis yaparsa, Hakem sporcuyu uyarir, ancak bu durum ayni
seride ikinci kez veya daha fazla tekrarlanirsa plak(lar) “MANKE” ilan edilir.

9.10.5.4 Sporcu atisini YAPMADAN 6nce, asagidaki durumlardan birinin olusmasi durumunda “GEGERSIZ
PLAK” (NO TARGET) karari verilir:

a) Plak, sporcunun istemesinden 6nce c¢ikarsa;
b) Plak Gg (3) saniyelik siire asildiktan sonra firlatildi ise;

c¢) Plak ugusu gayri nizami ise;



d) Kabul edilir bir tiifek ya da fisek arizasi s6z konusu ise
9.10.5.5 “CiFT” (“DOUBLE”) atislarda GEGERSIZ plaklar igin ilave kurallar

Asagidaki durumlarda, her iki atisin sonucunu belirlemek igin, her iki plak da “GECERSIZ” (“NO TARGET”)
olarak ilan edilir ve gift atis tekrarlanir:

a) iki plaktan herhangi biri gayri nizami ise (Nota bakiniz);
b) “CIFT” atislarda tek plak firlatiimis ise;

c) ilk atista her iki plak da kirilir ise (herhangi bir istasyonda, sporcunun béyle bir durumu tekrarlamaya en
fazla iki (2) hakki vardir. Ugiincii kez tekrarlandiginda, ilk atis “VURUS” ikinci atis ise “MANKE” ilan edilir);

d) Vurulan ilk plagin parcalari diger plagi kirar ise;

e) Plaklar ¢arpisir ise;

f) Sporcu, kabul edilir bir tiifek ya da fisek arizasi yasadigindan ilk atisini yapamaz ise; veya
g) Her iki atis da es zamanli ateslendi ise

Not: Sporcu atis yapmadan énce, atis esnasinda veya hemen atistan sonra, Hakem “GECERSIZ” plak
bildiriminde bulunmamis ve atis yapilmis ise; sadece Cabuk Cikis, Yavas Cikis, Farkli Yonde Cikis seklinde
gayri nizami plak iddiasina izin verilmez. Eger atis yapilmis ise sonucu kayda geger.

9.10.5.6 “MANKE” (LOST) Plak

Asagidaki durumlarda, plak/lar “MANKE” (LOST) ilan edilir;

a) “VURUS” degil ise;

b) Vurulmasi gereken sinirlar disinda “VURUS” gerceklesti ise;

c) Belirgin bir parca kopmadan sadece toz gikar ise;

d) Sporcu, gecerli bir neden olmaksizin, istemis oldugu nizami plaga ates etmez ise;
e) Sporcu, emniyeti agmadigi ya da tufegi doldurmadigi icin atis yapamadi ise;

f) Tufek ya da fisek arizasi durumunda, Hakem tiifegi incelemeden Once sporcu tifegini acar ya da emniyet
digmesine dokunursa;

g) Sporcu, ayni seri icinde Uclincl defa veya daha fazla tiifek ya da fisek arizasi yasiyorsa;

h) Sporcu gayri nizami “HAZIR” (READY) pozisyonu sergiliyorsa ve daha 6nce ayni misabakada bu konuda
uyari (SARI KART) aldi ise ( kural 9.16.4);

i) Sporcu, ayak pozisyonu kuralini ihlal etmis ve ayni miisabakada bu konuda bir kez uyari (SARI KART) almis
ise (kural 9.16.4);

j) Sporcu, izin verilen zaman sinirini ihlal etmis ve ayni miisabakada bu konuda bir kez uyari (SARI KART)
almis ise (kural 9.16.4);



k) Tek atislarda, sporcu plak istedikten sonra, plak ¢tkmadan istem disi ates etmisse. plak manke ilan edilir.
Ayrica Sporcu uyari alir (Sari Kart) ,Ayni serideki ikinci kez veya daha fazla istem disi atis oldugunda da plak
“MANKE” ilan edilir.

9.10.5.7 Cift atislar icin ilave “MANKE (LOST) plak kurallari
Gift plaklar atilirken ilave olarak asagidaki kurallar da uygulanmalidir:

a) Bir sporcu plagi istedikten sonra, gegerli bir neden olmaksizin nizami bir gift atisin ilk atisini yapamaz ise,
plaklarin atis sonucu “MANKE” ve “MANKE” olarak ilan edilir;

b) Bir sporcu plagi istedikten sonra, gecerli bir neden olmaksizin nizami bir ¢ift atisin, ikinci atisini yapmaz
ise; ilk plak vurus durumuna gore kaydedilir, ikinci plak ise “ “MANKE” ilan edilir;

c) Sporcu, ilk plagi kagirir ve ilk fisegi ile yanlislikla ikinci plagi (ters plagi) vurursa; ilk plak “MANKE” ilan
edilip, sadece ikinci plagin sonucunu belirlemek icin ¢ift atis tekrar edilir. Sporcu tekrarlanan ¢ift atislarda
her zaman her iki plaga da atis yapmak zorundadir;

d) Plak istendikten sonra ama belirmeden dnce, sporcu istem disi atis yaparsa; ilk plak “MANKE” ilan edilip,
sadece ikinci plagin sonucunu almak igin ¢ift atis tekrar edilir. Sporcu tekrarlanan cift atista her iki plaga da
atis yapmak zorunlulugundadir. Ayni serideki ikinci ve miteakip istem disi atislarda plaklar “MANKE” ve
“MANKE olarak ilan edilir ve Hakem “UYARI” (Sari Kart) verir;

e) Bir cift atista, sporcu ilk plagi kacirirsa ve kabul edilir bir nedenden dolayr meydana gelen bir ariza
yuzinden ikinci plaga atis yapamazsa; ilk plak “MANKE” ilan edilip, sadece ikinci plagin sonucunu
belirlemek icin cift atis tekrar edilir. Sporcu, tekrarlanan cift atista her iki plaga da atis yapmalidir; veya

f) Bir ¢ift atista, sporcu ilk plag vurursa ve kabul edilir bir nedenden dolayl meydana gelen bir ariza
yuziinden ikinci plaga atis yapamazsa; ilk plak “VURUS” ilan edilip, sadece ikinci plagin sonucunu belirlemek
icin ¢ift atis tekrar edilir. Sporcu, tekrarlanan gift atista her iki plaga da atis yapmalidir.

g) Nizami bir gift plak ters sirada vurulursa, her ikisi de “MANKE” ilan edilir.

9.10.5.8 Sira Harici Atig

Sporcu sirasi disinda atis yaparsa, skoru kayit edilir ve kendisine UYARI (Sari Kart) verilir. Bu hareket ayni
seri icinde tekrar ederse, atisi / atislari MANKE olarak kaydedilir, durum Juriye bildirilir. Bu durumda sporcu
DISKALIFIYE (Kirmizi Kart) edilebilir.

9.11 MUSABAKA YONETIMI
9.11.1 Atis Programi

a) Misabaka baslamadan bir giin 6nce yapilan Teknik Toplantida alinan tam baslama saati, seriler,
sporcularin yerleri ve poligon programlari kararlari, toplantiyir miteakip en geg iki saat icinde sporcular ve
takim yetkililerine bildirilmelidir;



b) Yarisma Oncesi antrenman gliniinden bir giin 6nce, en geg¢ saat 18:00’e kadar bitin sporcu ve takim
yetkilileri, atis programlari konusunda bilgilendirilmelidir;

c) Herhangi bir nedenden dolayl atis programinda yapilacak bir degisiklik, Takim Kaptanlarina derhal
bildirilmelidir. Bu bildiri, ana ilan tahtasina ve poligon puan tahtasina asilmali, ve katilan takimlara
dagitilmahdir.

9.11.1.2 Bir Sporcunun Degistirilmesi

Misabakada atis yapmis bir sporcu ¢ekilmek durumunda kaldiginda, yerini baskasi alamaz. Bu kural birkag
bolimden olusan veya bir kag glin siiren miisabakalarda da uygulanir.

9.11.1.3 Program Kesintileri

Atislar bir kez basladiktan sonra, emniyet nedenleri, teknik ariza, kot i1siklandirma, asiri kotl hava sartlari
ve miusabaka kalitesini kot etkileyebilecek programdaki zorunlu ertelemeler disinda, misabakaya ara
verilmeden devam edilir. Kuvvetli bir yagmur, firtina veya simsek durumunda Jirinin onayi ile sadece
Poligon Amiri misabakaya ara verebilir.

9.11.2 Grup Olusturmak
9.11.2.1 Gruplarin Olusturulmasi

a) Her grup, alti (6) sporcudan olusturulur, ancak, kurallar esit bolinmeye olanak vermeyecek ise farkli
sayida sporcu olabilir, ve

b) Seri baslangicindan 6nce “NAMEVCUT” ( ABSENT) olarak ilan edilen veya herhangi bir sebeple son
dakikada ¢ekilmek zorunda kalan sporcu olmasi disinda bes (5) den az sporcusu olan gruplar kabul edilmez.

9.11.2.2 Yedek Sporcular (TAMAMLAYICILAR: FILLERS)

a)Organizasyon Komitesi, eksik sporcusu olan gruplarda gerektigi zaman atis yapabilecek yetkin yedek
sporcular bulundurmahdir:

b) Bir grupta kura ile cekilmis bes (5)den az sporcu var ise, grup misabik olmayan ancak yeterli standartta
atis yapabilen sporcular ile tamamlanir;

c) Teknik delege’nin onayi ile Organizasyon Komitesi sadece bes (5) sporcusu olan gruplari yedek sporcular
ile tamamlayabilir.

d) Bu yedek sporcularin puanlari devamliligi saglamak igin diger sporcularin puanlari gibi resmi puan
tablosunda isaretlenir. Ancak, isim ve milliyetleri listelenmez.

9.11.2.3 Gruplarin Kuralar

a) Siralama Serileri icin kura c¢ekimlerinde, ayni grupta ayni Ulkeden bir (1)'den fazla sporcu olmayacak
sekilde ayarlanmaldir (Dinya kupasi Finalleri ile Olimpiyat Oyunlari’nda gerektigi durumlar haric);

b) Sporcularin yerlestiriimesi ve grup icindeki yerlerini belirlemek icin yapilacak kura cekilisleri Jiri
denetiminde yapilir. Bu islem, bu amaca uygun bir bilgisayar programi ile yapilabilir; ve,



c) Poligonlarin rastgele dagilimi ve serilerin dagilimi Jiri denetiminde yapilmak zorundadir.
9.11.2.4 Grup Ayarlamalari

Jiri, Teknik Delege/lerin onayini aldiktan sonra, Organizasyon Komitesi ile birlikte grup cekilis kurallarina
(9.11.2.3) uygun olarak grup kuralarini ayarlar.

9.11.2.5 Atis sirasi

JUrinin denetimi altinda, gruplarin atis sirasi ve grup icindeki aticilarin atis sirasi her glin Organizasyon
Komitesi tarafindan degistirilir. Atis sirasi degisimleri, JUrinin onaylayacagi sekilde ya gruplar ters diizen
cevrilerek, ya da ikiye bolinerek yapilir. Bir (1) glinlik misabaka olmasi durumunda Jiri’nin izni ile gruplar
icindeki atis sirasi, seriden seriye degistirilebilir.

9.11.2.6 Namevcut Sporcu

Bir sporcu, puan cetvelinden ismi kontrol edildiginde mevcut degilse, Hakem, bir (1) dakika icinde li¢ (3) kez
sporcuyu sirt numarasi ve ismi ile ylksek sesle cagirir. O dakikanin icinde ortaya ¢ikmaz ise, Hakem
sporcuyu “NAMEVCUT” (ABSENT) ilan eder. Bu sporcunun, artik o seride atis yapmasina izin verilmez ve
seri onsuz bagslar.

9.11.2.7 Namevcut Sporcu igin Telafi Serisi

a) “NAMEVCUT” ilan edilen sporcu, yapmasi gereken seri atisi bitmeden, Bas Hakem’e sahsen basvurup,
kagirdigi seriyi atmak icin izin istemelidir. Bunu yapmayan sporcu miisabakadan diskalifiye edilebilir;

b) Bunun Uzerine sporcu, Bas Hakem tarafindan karar verilen bir zaman ve poligonda, yapacag telafi serisi
atisindan vurmus oldugu son g (3) atistan g (3) puan kesilerek atis yapmasina izin verilir. Olanak varsa,
sporcu, asil serisinde kullanilan poligonda atis yapmalidir.

9.11.2.8 istisnai Durumlar

Bir sporcunun, misabakaya gecikmesi veya serisi bitmeden Bas Hakeme sahsi basvuramamasi durumunda
ve gecikmenin elinde olmayan sebeplerden oldugu ispat edilirse, Jiiri genel atis programini bozmadan, ne
zaman mimkin olur ise sporcuya, atisini yapma sansi tanimalidir. Bu durumda, Bas Hakem ne zaman ve
nerede atis yapmasi gerektigini belirler ve hig ceza kesintisi yapmaz.

9.12 ARIZALAR
9.12.1 Arizanin tanimi

Dizgiin doldurulmus bir silahin tetik cekildiginde ates almamasi (mekanik ariza ya da tekleme), ya da kapsdl
vuruldugunda igindeki fisegin icindekileri bosaltamamasi, ya da bir tetigin ya da cift tetikli bir silahta
tetiklerin istem disi ¢ekilip ayni anda ates almasi ARIZA (MALFUNCTION)olarak kayda gecmelidir.

9.12.1.1 izin Verilen Ariza Sayisi

Her sporcunun tiifek veya fisegini degistirmis olsa da, olmasa da, bir seri icinde, azami iki (2) ariza hakki
vardir.



a) Ayni seride olusabilecek iki arizadan sonra nizami plak atisinda olabilecek sonraki arizalarda, sporcunun
atisini yapmis ya da yapmamis olmasina bakilmaksizin “MANKE” (LOST) plak verilir;

b) Arizadan sonra, hakemin sporcu ile silahin onarimi konusunda mutabik kalmasi durumunda , Arizali
tifekler kurallarina gore islem yapilabilir (bakiniz Kural 9.12.4.1)

c)Bireysel yarismalarda Finaller sirasindaki arizalar igin bkz. Kural 9.19.6 d) Karma Takim yarismalarindaki
arizalar icin bkz. Kural 6.20.4.8.

9.12.2 Namlu Segimi

Gift namlulu tifek kullanan sporcularin, her seri 6ncesi Hakeme aksini bildirmez ise, ilk atigini alt namludan
(ciftelerde ise sag namludan) yaptigi var sayilir.

9.12.3 Ariza Durumunda izlenecek yol

Tufek ve fisekten olusan ariza durumunda kararlar Hakem tarafindan verilir.
9.12.3.1 Herhangi bir nedenden dolayi kontrolsiiz atesleme durumunda, sporcu:
a) Silahini plak ugus hattinda tutmak zorundadir;

b) Silahini agmamalidir;

c) Emniyet kilidini ellememelidir;

d) Eger kendisinden istenirse, kontrol edilmek (izere silahini glivenli bir sekilde Hakeme vermelidir; ve
e) Hakemin sorularina cevap vermelidir.

Not: Sporcu, Hakemden silahini teslim aldiktan sonra, kontrol etmekle sorumludur
9.12.3.2 Asagidakiler, ariza olarak degerlendirilmez:

a) Silah mekanizmasina, sporcu tarafindan yanlis bir miidahale hali;

b) Fisegin dogru namluya siurilmemis olmasi; ya da

c) Sporcuya isnat edilebilecek herhangi bir hata

9.12.3.3 Miihimmat Arizalari (Kontrolsiiz Atesleme)
Muhimmat arizalari konusundaki kararlar Hakem tarafindan verilir.

Asagidaki maddeler, atesleme ignesinin izinin bariz oldugu durumlarda, mihimmat arizasi olarak
degerlendirilirler:

a) Barut haznesi ates almaz ise;
b) Sadece kapsiil ateslenirse;

c) Barut haznesi doldurulmamis ise; ya da



d) Fisek pargalari namlunun iginde kalirsa.
e)Yanhs capl fisekler arizali olarak degerlendirilemezler.

(20 ya da 16 caph bir fisegin 12 kalibre tiifek icinde kullaniimasi tehlikeli olup, ayni zamanda emniyetsiz
silah kullanimindan dolayi sporcuya ceza uygulanmasi s6z konusu olabilir)

9.12.4 Arizalarin Bildiriminden Sonra Yapilacak islemler

9.12.4.1 Anizalanan Tiifekler

Arizalanan tifekler ile ilgili kararlar Hakem tarafindan verilmelidir
Bir tiifek asagidaki durumlarda arizali kabul edilir:

a) Ateslenemezse;

b) Sporcu ayni seri icinde iki (2) kez tlifek ya da fisek arizasi yasamis olmasi durumda Hakemden degistirme
icin izin isterse;

¢) Mekanik bir ariza durumunda bos fisegi firlatmazsa;
d) Tifegi kullanilamayacak hale getiren diger sebepler gergeklesirse.

9.12.4.2 Hakem, ¢alismayan tifegin ya da tifekteki ya da fisekteki arizanin sporcunun hatasi olmadigina
karar verir ise ve tiifek yeterince kisa siirede onarilmayacak durumda ise, sporcu, “ARIZALI” (DISABLED) ilan
edilen tufegini Ug (3) dakika iginde bir baska onaylanmis silahla degistirebilir.

9.12.4.3 Sporcu, Hakemden izin alarak seriden ayrilabilir ve Bas Hakemin belirleyecegi zamanda seriden
kalan plaklarini tamamlar.

9.12.5 Telafi Serisini (Make-up Round) Tamamlama Yéntemi
9.12.5.1 Trap

Kendisine zaman, poligon ve dogru sema ayrilan sporcu, atis yapacagi istasyonun gerisinde durur, kendisine
Uc (3) plak gosterilir, sonrasinda ise Hakem “BASLA” (START) komutu verir. Sonrasinda sporcu istasyona
ilerleyip normal sekilde atisini yapar. Miteakiben, kalan istasyonlarda serisini tamamlamak Uizere atigina
devam eder.

9.12.5.2 Double Trap

Kendisine zaman, poligon ve dogru sema ayrilan sporcu, atis yapacagi istasyonun gerisinde durur, kendisine
standart cift sema “A”, “B” ve “C” gosterilir, sonrasinda ise Hakem “BASLA” (START) komutu verir.
Sonrasinda sporcu istasyona ilerleyip normal sekilde atisini yapar. Miteakiben, kalan istasyonlarda serisini
tamamlamak Gzere atisina devam eder.



9.12.5.3 Skeet

Kendisine zaman, poligon ve dogru sema ayrilan sporcu, atis yapacagi istasyonun gerisinde durur, kendisine
standart ylksek ve alcak kule plagi gosterilir sonrasinda ise Hakem “BASLA” (START) komutu verir.
Sonrasinda sporcu istasyona dogru ilerleyip normal sekilde atisini yapar. Miiteakiben, kalan istasyonlarda
serisini tamamlamak lzere atigini yapar.

9.12.5.4 Telafi Serisi ( Puanlama Sertifikasyonu)

Hakem, telafi serisi sonuglarinin ve kesintiye ugrayan asil seri atis sonuglarinin dogru bir sekilde
toplanmasini saglar, puan karti sporcu ve hakem tarafindan imzalanarak RTS Ofisine teslim edilir.

9.13 MUSABAKA KIYAFET VE EKIPMAN
Ayrica bkz. GTR (ISSF Kiyafet Yonetmeligi)
9.13.1 Sporcunun Kiyafeti

a) Kadinlar ve erkekler spor pantolon, esofman ve ceket; ve kadinlar benzer spor bluzlar/elbiseler giyebilir.
Kot pantolon ve benzeri pantolon giyilmesi yasaktir;

b) Acik burunlu ya da acik topuklu ayakkabilar, sandaletler / terlikler ve benzeri ayakkabilara izin verilmez;
c) Diz kapagindan ortasindan 15 cm den daha kisa olmayan etek ve sortlara izin verilir;

d) Kol boyu 10 cm den kisa ya da kolsuz; gémlek, tisort ve benzeri giysiler giyilemez; ve

e) Kamuflaj renkli kiyafetlerin giyilmesi yasaktir.

9.13.2 Sirt Numaralari (BIB numaralari)

Sirt numaralari tiim sporcular tarafindan asagida belirtilen sekilde takilmahdir:

a) Sirtta ve belin Ustlinde;

b) Yarisma 6ncesi antrenman ve misabaka sirasinda her zaman;

c) Sirt numarasi olmayan sporcu miisabakaya baslayamaz ve devam edemez; ve

d) Sirt numarasinda, verilen numara mimkin oldugu kadar buyik goriinmeli ve rakam yiksekligi 20 mm
den daha kiglk olmamalidir.

9.13.3 Milli 10C Kimligi

Sporcunun Ulkesinin, Uluslararasi Olimpiyat Komitesince belirlenen kisaltmasi ve soyadi ile adinin ilk harfi
Latin harfleri ile, en distaki giysinin omuz bolgesinde sirt numarasinin (izerinde sergilenmelidir (IOC Ulke
kisaltmasi en Gstte). 10C tilke kisaltmasinin sol tarafinda milli bayrak bulunabilir.



9.13.4 Goz Siperligi

Sapka, kep, atig gozIUgl ya da kafa bandina ilisik, 60 mm den uzun olmayan yan goéz siperliginin (bir veya
her iki tarafta) kullanimina sadece Yivsiz Tifek sporculari igin izin verilmistir. Yandan bakildiklarinda,
siperlikler, alnin orta noktasinin 30mm’den daha fazla ileriye gecmemelidir. Yan g6z siperlikleri sadece
plastik materyalden yapilabilir. Genisligi 30 mm’yi gegmeyen 6n siperlige izin verilmistir.

9.14 SINIFLANDIRMA, ZAMANLAMA VE PUANLAMA (RTS) YONTEMLERI

Yivsiz Tufek siniflandirmasindan, zamanlamasindan ve puan islemlerinden sorumlu olan Jiri Uyesi, ISSF
tarafindan goérevlendirilir.

9.14.1 RTS Ofisi ( SEKRETERYA)

9.14.1.1.1 Miisabakadan ONCE RTS ( SEKRETERYA)Ofisinin gérevleri:

a) Her seri icin puan cetveli hazirlamak

b) Dogru puan cetvelinin, dogru poligonda ve dogru seride hazir olmasini saglamaktir.
9.14.1.2 Her seriden SONRA RTS ( SEKRETERYA) Ofisinin gorevleri:

a) Puan cetvellerini alip vurulan plaklari kontrol edip sonuglari belirlemek;

b) Skorlari kayit etmek;

c) Skorlar geldikce bekletmeksizin genel panoya asmak;

d) Herhangi bir protestodan dolayi incelenmesi gereken bir skor, durum sonuclanana kadar bekletilir, diger
skorlar panoya islenir.

9.14.1.3 Her atis glinGiniin SONUNDA RTS ( SEKRETERYA) Ofisinin gorevleri:
a) En kisa slirede resmi puanlari toplamak;

b) On sonuglari hatasiz olarak hazirlayarak; basin, takim yetkilileri, Jiiri ve
Teknik Delege(ler)e dagitimini saglamak;

c) Kesinlesmis Final sonuclarini derhal hazirlayip, ilan etmek;



d) Gegerli bir protesto silresinin bitimini takiben en kisa strede dogru final sonuglarini listelemek;
iceriginde tam olarak soyad, (kisaltma olmaksizin) tam isim, Sirt (BIB) numarasi, Sporcunun iilkesinin resmi
kisaltmasi belirtilmelidir;

e) Organizasyon Komitesi, her plagin vurus durumunu gosteren puan cetvellerini miisabaka bitiminden
sonra 12 ay boyunca saklamak zorundadir.

9.14.2 Puanlama Prosediiri

Trap ve Skeet atislari her poligonda bir seri icinde 25 atis Uzerinden puanlanirken, Double trap
misabakalarinda 15 gift tizerinden puanlamaya tabidir:

a) ISSF tarafindan organize edilen tim musabakalarda, bireysel puanlar her poligonda iki (2) ayn kisi
tarafindan tutulmalidir, bunlar genellikle Yardimci Hakemlerdir;

b) Bir kisi, resmi puan cetvelini tutmalidir;

c) ikinci kisi, Hakem tarafindan yénetilen elektronik puan tablolari olmadigi zamanlarda, manuel puan
tablosunu tutmalidir.

9.14.2.1. Puan Tablolan

9.14.2.2 Elektronik Puan Tablosu olan Poligonlar

Hakem, elektronik puan tablosunun isleyisini ve sonuglarin dogru olarak kayit edildigini kontrol etmelidir.
9.14.2.3 Yardimci Hakem olarak iki (2) kisi asagidaki sekilde gérevlendirilir:

a) Ilk kisi atis hattinin yaninda yardimci hakem olarak gérev yapmak ve, kalici resmi puan cetvelini yazmak
Uzere durur,

b) ikinci kisi, atis hattinin diger yaninda yardimci hakem olarak gérev yapmak tizere bulunur ve

c) Resmi puan cetvelinin tutulmasi icin tglincl bir kisi gorevlendirilebilir, bu durumda diger iki kisi sadece
yardimci hakem olarak gorev yapacaktir.

9.14.2.4 Goriinur Puan Tablosu Hatalar

Gorlinlr puan tablosunda olusan hatali bir yazimi diizeltmek lizere Hakem, hangi asamada olursa olsun
atisi durdurup en kisa zamanda hatayi diizeltmek lzere gerekeni yapar. Herhangi bir sebeple, ekrandaki
hata diizeltilemiyorsa yapilmasi gerekenler asagida belirtildigi gibidir:

a) Resmi puan cetveli incelenir ve elektronik puan tablosundaki hata belirlenir;

b) Sonrasinda mimkiinse derhal yedek bir manuel puan tablosuna gecilir, hatanin olustugu noktaya kadar
puanlar islenip atisa kalindigi yerden devam edilir;

¢) Manuel bir puan tablosunun bulunmadigi durumlarda, ikinci bir puan cetveli acilir, Bas Hakemin
atayacagi yetkin bir kisi kontrollinde hataya kadar olan puanlar yazilir ve atisa kalindig1 yerden devam edilir.



d) iki (2) puan cetvelinde kayit altina alinan puanlar arasinda fark oldugu goriilir ise, Bas Hakem tarafindan
atanan kisi kontroll altinda olan puan cetvelinde yazili olanlar dogru kabul edilir.

9.14.3.Manuel Puan Tablosu Olan Poligonlar
Yardimci Hakem olarak (g (3) kisi asagidaki sekilde gorevlendirilir:

a) ilk yardimci hakem poligonun sag veya sol yaninda Yardimci Hakemlik yapar ve manuel puan cetvelini
tutar;

b) ikinci kisi de poligonun diger tarafinda durur ve yardimci hakem olarak gérev yapar;

c) Uclincii kisi de atis hattinin arkasinda pozisyon alarak kalici resmi puan cetvelini tutar ve manuel puan
cetvelinde gosterilen puanlamanin dogru kayit edildigini kontrol eder;

d) Puan tutan yardimci hakemler, puanlari bagimsiz olarak ancak yalnizca hakemin verdigi kararlarina
uygun olarak puan cetveline veya tahtasina isaretler;

e) Her serinin bitiminde, resmi puan cetvelleri RTS ( SEKRETERYA) Ofisine iletiimeden o6nce, puanlar
karsilastirihp resmi puan cetveline dogru islendigi kontrol edilir;

f) Tartismali puan farklari var ise, manuel puan tahtasindaki puan gegerli sayilir.
9.14.3.1 Puanlarin resmilestirilmesi

Bir seri tamamlandiginda, tim bireysel sonuglar karsilastirilip sesli olarak okunur ve her sporcu ile Hakemin
puan cetveline imza veya paraf atmasi ile puanlar onaylanmis olur, sonuglari kabul etmeyen ve itiraz niyeti
olan sporcu bunu imzalamayabilir.

9.14.4 Sonuglar
9.14.4.1 Bireysel Yarismalar

Resmi puan cetvellerinde, her sporcunun attigi seri sayisi ve puani, puanlarinin toplami, finaller ve varsa
baraj sonuglari, en yiksek skordan baslayarak asagiya dogru siralanarak okunakl bir sekilde kaydedilir.

9.14.4.2 Geri Sayim Kurali
Bu yontem ile bozulan beraberlikler asagidaki sekilde kararlastirilmahdir:

a) Son 25 atislik seri puanlari (Double Trap 15 cift plak) karsilastiriimalidir. Kazanan, bu seride en yiksek
puani toplayan sporcudur;

b) Beraberlik halen ¢oziilemiyor ise bir énceki seri sonuclari karsilastirilir. Beraberlik bozulana kadar bu
sekilde geriye donik karsilastirma yapilmaya devam edilir;

c) Bitln seri atis puanlar esit ise, beraberlikleri ¢cozecek “MANKE” atisi bulana kadar son serinin son
plagindan geriye dogru sayilmaya baslanir. (Gerekirse bir dnceki seriye gecilir). Eger berabere durumda
olan sporcularin “MANKE” atislari ayni plaktaysa, beraberlik bozulana kadar geri sayim devam edecektir.



9.14.5 Takim Yarigsmalar

a) Tim Siralama serilerinde, her takim Gyesinin puanlari kaydedilip, takim Gyelerinin degerlendirmeye
alinan serilerindeki puanlarinin toplami takim skoru olarak en yiksekten asagl dogru sirasi ile yazilir.
(Beraberlikler — bakiniz kural 9.14.4.2)

b) Bir Uyesi diskalifiye edilen bir Takim, sonug listesinde “DSQ” olarak siralandirilir ve listelenir.
9.14.5.1 Takim Beraberlikleri (Hem Takim hem de Karma Takim igin gegerlidir)

iki (2) ya da daha fazla takimin ayni puanda olmasi durumunda derecelendirme siralamasi, takimin
Uyelerinin son serideki toplam puanlarina gére bozulur; o seri de bozulamaz ise bir dnceki seriye ve o
siralamada beraberlik bozulana kadar bakilir. Eger beraberlik yine bozulmazsa (6rnegin tim serlerde takim
dyelerinin toplam puanlarinin ayni olmasi) beraberliklerin bozulmasina son seride son plaktan baslayarak
takim Gyelerinin toplam puanlarina gore geri sayimla karar verilir (eger gerekirse, bir dnceki son serideki
son plak vs). Son plaktaki distik toplam puanli takim bir alt dereceyi alir.

Ornek:

TAKIM 1

a) Sporcu: XXXXXXXXXXXXX00XXXXX0OXXXX 22
b) Sporcu: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX0 24
) Sporcu: XXXXXXXXXXXXXXXXXXX0XXX0X 23
369 2nci

TAKIM 2

a) Sporcu: XXXXXXXXXXXXXOXXXXXX0XXXX 23
b) Sporcu: XXXXXXXXXXXXXXXXXXXXXX0XX 24
c) Sporcu: XXXXXXXOXXXXXXXXXXXXX0X0X 22

369 Inci

9.15 BERABERLIKLER VE BARAJ ATISLARI
9.15.1. Final Miisabakalari

Final atisi yapilan kadinlar ve erkekler Olimpik yarismalarda, beraberlikler asagidaki kurallara uygun sekilde
kararlastirilir:



9.15.1.1 Final atislari 6ncesindeki beraberlikler

a)125 hedeflik Eleme asamasindan sonra, en yiksek siralamaya sahip alti (6) sporcu, Kurallara gére Final
icin hak kazanacaktir.

b) 1ila 6. Siralar igin herhangi bir esitlik, Kural 9.15.2 uyarinca bir baraj atisiyla belirlenecektir.

c)Finale kalan ilk alti sporcu, siralamasina veya olasi baraj atislarina gore 1-6 arasi yeni goéglis numaralari
alacak ve Kurallara gore Finalde yarisacak.

d) Baraj atisi ile belirlenmeyen 7.sira ve altindaki bireysel berabere skorlar, Geri Sayim kuralina gore
siralanmalidir. Mutlak bir esitlik olmasi durumunda, berabere kalan sporcular, soyadlarina gére alfabetik
olarak siralanacak sekilde ayni siralamayi paylasacaktir.

e) Minimum siralama Puani (MQS) veya Yalnizca Siralama Puanlari (RPO) igin yarisan sporcularin siralama
yerlerini tahsis etmek i¢in Kural 6.6.6.c)'ye bakin.

9.15.2 Baraj Atislari
9.15.2.1 Genel

a) Baraj atislarinin zamani daha 6nce bildirilmedi ise, atis yapacak olan sporcular kisisel olarak ya da Takim
Kaptanlari kanali ile, baraj atis zamanini 6grenmek lizere miisabaka ofisi ile temasa geger;

b) Resmi baslama saatinde poligonda olmayan ve atis yapmaya hazir olmayan herhangi bir sporcu “NA
MEVCUT” ilan edilecek ve baraj atisina katilmasina izin verilmeyecektir ve otomatik olarak baraj atisinda en
alt sirada yer alir.

c) Baraj atisindaki baslama pozisyonlari, siralama serileri sonucuna gore belirlenir (ilk atisi en ylksek
dereceli sporcu yapar.) Tam skorlu bir beraberlik veya geri sayim kurali ile bozulamayacak ayni skorlu bir
beraberlik durumunda, baraj atislarindaki atis sirasi kura ile belirlenir.

d) Birden fazla baraj atisinda, dnce alt konum baraj atis(lar)1 yapiimahdir;

e) Finale kalan sporcularin baraj atisi sonucu ayni ise, bu sporcular siralamalarini belirlemek icin beraberlik
bozulana kadar baraj atisina devam etmelidir;

f) Finalde yer alamayan (7. sira ve alti) ayni baraj atisi sonucuna sahip diger sporcularin siralamalari Geri
Sayim kuralina gore belirlenmelidir;

g) Mimkin oldugunda, bir Finalden 6nce beraberligi bozmak igin baraj atislari, Final igin kullanilacak
poligon disinda bir poligonda yapilmalidir;

h) Finallerden dnceki baraj atislarinda, siralama turlarinda kullanilan standart plaklar kullaniimalidir.

i) Finallerden Onceki baraj atislari, mimkin oldugunda, normal atis tamamlandiktan sonra en fazla otuz
(30) dakika icinde baslamalidir .



9.15.2.2 Baraj Atislarinda Sporcunun Hazirlanma Siiresi

a)Hakem “BASLA” (START) komutunu verdikten sonra, ya da bir 6nceki sporcu nizami plak atigini
tamamladiktan sonra, sporcu pozisyonunu alir, tifegine fisegini yerlestirerek plak ya da plaklarini, Trap’ta
istasyona girdikten sonra oniki (12) saniye icinde, Skeet’te ise otuz (15) saniye icinde ister.

b)Baraj atislari esnasinda hazirlk siiresi gorevlendirilen bir hakem tarafindan kronometre ile kontrol
edilmelidir. Bu zaman sinirlamasina uyulmamasi durumunda ceza uygulanir.

9.15.2.3 Finaller Oncesi Baraj Atisi Prosediirleri (Trap)

a) Baraj atisi baslamadan 6nce, bes (5) istasyonun herbirinden sol ve sag plaklar firlatilir. Berabere kalan
tiim sporcular 1. istasyonun arkasinda toplanacaklar, ve siralama derecesine gore siraya gireceklerdir
(siralamada en ustte bulunan sporcu ilk atar). 1. istasyondan baslamak {izere nizami plaklara beraberlikler
bozulana kadar asagidaki siraya gére atis yapmaya devam ederler: 1.istasyon sol plak, 2. istasyondan sag, 3.
istasyondan sol, 4. istasyondan sag, 5. istasyondan sol; daha sonra tekrar 1. istasyonda bu sefer sag plaktan
baslayarak bu sekilde devam eder;

b) ilk sporcu verilen komut {zerine 1. istasyona girer, tiifegini doldurur ve yukarida “a” sikkinda belirtilen
sekilde plaga atis yapar.

c) Her plaga sadece bir kez atis hakki verilmistir, silah sadece bir fisek ile doldurulmus olmaldir; ikinci
namluda ici bos, egitim maksatli veya dolu fisek bulunmayacaktir. ilk ihlalde sporcu uyari (Sari Kart)
alacaktir. ikinci veya daha sonraki ihlallerde plak “MANKE” ilan edilecektir.

d) Sporcu atis yaptiktan sonra sirada bekleyen, henliz atis yapmamis sporcularin arkasina gecer.
e) Beraberlik igindeki her bir yarismaci bu sirayla atisini tamamlar.

f) 1. istasyonda yapilan atislar sonrasinda beraberligin hala devami durumunda tiim sporcular 2. istasyona
gecerek ayni yontem ile devam ederler; ve

g) Beraberlik ¢ozililene kadar istasyondan istasyona gecis devam eder.

h) Eger bir sporcu kasitsiz olarak sirasi haricinde atis yaparsa, atisin sonucu kayit edilmeli ve sporcuya bir
resmi Uyari (Sari Kart) verilmelidir. Herhangi bir tekrar halinde atis “MANKE” olarak deklare edilecektir

9.15.2.4 Finaller Oncesi Baraj Atisi Prosediirleri (Skeet)

a) Baraj atislari baslamadan 6nce ilk sporcunun 4. istasyonun hemen arkasinda bekleyerek bir (1) adet
nizami cift plagi izlemesine izin verilir;

b) Beraberlik icinde olan her bir sporcu, miisabakadaki siralamasina gore (en Ust siradaki sporcu ilk atar) 4.
istasyonda atislarini sirasiyla yaparlar.

c) Hakemin “BASLA komutunu vermesini miteakip 1. Atici istasyona girer, tifegini doldurur ve nizami bir
cift (yuksek-algak) atisini yapar. Sonrasinda istasyondan ayrilir ve atis yapmayi bekleyen sporcularin en
arkasindaki yerini alir;



d) Beraberlik durumunda ki tiim sporcular ayni diizende atmaya devam eder;
e) S6z konusu istasyonda en fazla ¢ifti kagiran sporcu(lar) “Kaybetmis” sayilir ve gekilirler;

f) Hala beraberlik icinde olan sporcular bekler ve ilk atici istasyona girer, tifegini doldurur ve ters gift
(alcak-ylksek) atisini yapar. Sonrasinda istasyondan ayrilir, henliz atisini yapmamis olan sporcularin
arkasina gecerek bekler;

g) Beraberlik icindeki tim sporcular ayni yontemi takip ederler;
h) Tum beraberlikler ¢éziilene bir diiz ardindan bir ters cift atisi sonuglar belli olana kadar devam eder.

i) Eger bir sporcu kasitsiz olarak sirasi haricinde atis yaparsa, atisin sonucu kayit edilmeli ve sporcuya bir
resmi Uyari (Sari Kart) verilmelidir. Herhangi bir tekrar halinde atis “MANKE” olarak deklare edilecektir.

9.15.2.5 Double Trap Atis Prosediirleri
a)Atislar sema “C”de (makine 7 ve 9) yapilacaktir.

b)Berabere kalan tiim aticilar sirayla, 1. istasyondan baslayarak, Jiiri tarafindan kura ile belirlenecek sirayla
normal bir double atis yapacaklardir;

c) Atis baslamadan énce yalnizca 1. istasyonda, aticilarin bir (1) normal plak izlemesine izin verilmelidir.

d)Orta Hakem "START" dedikten sonra , ilk atici fisegini doldurmali ve atis yapmalidir. Daha sonra
istasyondan ayrilmali ve bir sonraki istasyonun hemen en az 1 metre arkasinda durmalidir. istasyonda atis
yapmayan aticilarin geri kalani, ilk sporcunun arkasinda sira halinde durmalidir;

e) tim aticilar sirayla ayni seyi yapmalidir;
f) ilk atici, Hakem komut verene kadar baska bir istasyona gegmemelidir
g) En fazla hedefi vuran sporcu(lar), baraj atislarinin galibi olur ve Finale katilmaya hak kazanir;

h) Bu slire¢ tim beraberlikler bozulana kadar devam eder;

9.15.2.6 Finallerde Baraj Atislan

Finallerdeki baraj atislari, Skeet icin Kural 6.19.4.3.b)'ye ve Trap icin 6.19.4.3.a)'ya gore yapiimalidir.
9.15.3 Finalsiz Yarismalar

9.15.3.1 Bireysel Beraberlikler

Finalleri olmayan muisabakalarda beraberliklerde asagidaki sekilde degerlendirme yapilir:

9.15.3.2 Tam Puanh Beraberlikler

Bu beraberlikler bozulmaz, sporcular Latin alfabesine gore Soyadi sirasiyla birinciligi paylasirlar. Daha
sonraki dereceler uygun sekilde siralanir.



9.15.3.3 Finalsiz Yarismalarda ilk 3 derece igin Beraberlikler:
Bunlar kural 9.15.2 baraj atisi ile karara baglanmahdir:

a) Baslangig siralamalari siralama atis puan sonuglarina gore belirlenir (en dislik dereceli sporcu ilk atis
yapar)

b) Ayni pozisyon icin birden fazla sporcunun berabere kalmasi, 6rnegin 1.lik icin 2 kisinin beraberligi (1. ve
2. Pozisyonlar) ve 3.lik igin 2 kisinin beraberligi (3. ve 4. pozisyonlar) durumunda siralamanin belirlenmesi
icin tiim sporcular ayni poligonda baraj atisi yapacaklardir.

c) En alt siralamadaki beraberlik ilk olarak bozulur, sonrasinda bir Gst siradaki beraberlik bozulacak sekilde
tim beraberlikler bozulana kadar baraj atislari devam eder. Berabere kalan tiim sporcularin siralamasi
yapilan baraj atislarinin sonuglarina gére belirlenir.

9.15.2.3 4. ve Daha Alt Siralamalardaki Beraberlikler

Baraj atisi ile belirlenmeyen 4. sira ve altindaki bireysel beraberlikler, “Geri Sayim” kuralina gore
siralandirilirlar.

9.16 KURAL iHLALLERI

Kural ihlalleri JUri, Bas Hakem ve bir Hakem tarafindan 3 ana grup halinde degerlendirilir:
a) “ACIK” (OPEN) - agik ihlaller;

b) “TEKNIK” (TECHNICAL) — Teknik ihlaller ; ve

c) “GiZLi” (CONCEALED) - emniyetin veya kurallarin kasitl ya da ¢ok ciddi ihlali

9.16.1 Kurallar gercevesinde otomatik olarak yirirlige giren cezalarin disinda kalan durumlarda, rapor
edilen ihlalleri inceleyip cezaya karar vermek Jirinin sorumlulugudur.

9.16.1.1 Kurali ihlal edenin aklinda yapilan islemle ilgili hicbir siphe birakmamak igin, buradaki kartlardan
biri gosterilirken, “Uyarl” - Sari Kart (Warning) , “Eksiltme” -Yesil Kart (Deduction) veya “Diskalifiye”-Kirmizi
Kart (Disqualification) komutu uygun bir sekilde iletilir. Eksiltme ya da diskalifiye kartindan 6nce uyari karti
gostermek gerekli degildir.

9.16.2 “UYARI” (Sari Kart)

9.16.2.1 Acik ihlaller

Asagida belirtilen durumlarda, kurallarin acik olarak ilk ihlalinde verilir:
a) Kiyafet kurallarina uyulmamasi;

b) Atisi gereksiz yere kesintiye ugratmak;

c¢) Yarisma sirasinda kurallara aykiri antrenor destegi almak;

d) Misabaka alanina yetkisiz girmek;



e) Sportmenlige yakismayan davranis iginde olmak;

f) Kurallarin 6zline ters dugen kasith davranis sergilemek;

g) Yanlishkla sira disi atis yapmak.

h) Yetkisiz alanlarda kuru atesleme.

i) Uyari verilmesi gereken diger herhangi bir durum hali, acik ihlaldir.

9.16.2.2 Jiri Uyesi, Bas Hakem ya da Hakem tarafindan verilen bir UYARI (Sari Kart), ilgili puan cetveline
islenmeden 0Once, hatasini dizeltme firsati vermek amaci ile ilk 6nce sporcu, antrendr ya da Takim
Yetkilisine verilir.

9.16.2.3 Sporcu, verilen sire iginde belirtilen hatasini diizeltmez ise, ceza uygulanacaktir.

9.16.2.4 Antrendr ya da Takim Yetkilisi tarafindan israrla tekrarlanan ihlaller halinde, sugu isleyen, Jiri
tarafindan seri boyunca atis sahasi yakinlarindan uzaklastirilir ve sporcu ceza alabilir.

9.16.3. “Teknik” ihlaller

Misabaka serisi sirasinda ilk Teknik ihlal durumlari:

a) Ayak Hatasi;

b) Plak isteme siiresini asmak;

c) Skeet atislarinda, sporcunun HAZIR pozisyonunun kurallara uygun olmamasi;

d) Skeet'te, 4. istasyonda sporcu silahi iki (2) tek atis arasinda acar (bu, 8. istasyon icin gecerli degildir);
e) “Yavas” ya da “hizli” ¢cikan plaklara atis yapmadan nisan alir ya da tifekle izlerse.

f) Herhangi bir ihlalde bulunan sporcuya bir Hakem tarafindan bir Uyari (Sari Kart) gosterilecektir.

Asagidaki kisaltmalar kullanilarak sekreterya ofisine gonderilmeden 6nce ilgili puan kartinda belirtilmeli ve
ayni zamanda Bashakem doldurulmus olay raporu formunu da sunmalidir.

FF = Ayak Hatasi

TL = Sire Sinir

SKRP = Skeet Hazir Pozisyonu

OG = Silahi 2 tekli arasinda agmak

FPG = Yavas veya hizli bir hedefi Takip Etme veya Silahi Dogrultma

g) Misabakanin herhangi bir asamasinda (Siralama veya Final) ayni tiirde yukarida listelenen teknik
ihlallerden herhangi birinin  ikinci veya sonraki teknik ihlali icin, sporcu bir (1) puan dusilerek



cezalandirilmahdir (Yesil (Ayrica bkz: TRAP Kurali 9.8.4.6; Skeet Kurali 9.10.5.6). Bu durum, sekreterya
ofisine gonderilmeden 6nce Hakem tarafindan puan kartinda belirtilmelidir. Ayrica, doldurulmus bir olay
Rapor formu Sekreterya ofisine sunulmalidir.

Hakem Prosediirii: Hakem “DUR” (STOP) komutunu vermeli, sporcuyu cezadan bilgilendirmeli ve (Juri
Nezaretinde) Yesil Kart gostermeli, puan cetvelini ayarlamali ve sonraki sporcuya devam etmesini
soylemelidir.

h) RTS'den sorumlu Jiri, misabakanin tiim asamalarinda (Eleme ve Final), kaydedilen ilk sari kart vakalari
(ilk kez ihlal) icin Hakemlere gerekli bilgileri saglamaktan sorumludur. Yukarida belirtilen ikinci veya sonraki
teknik ihlaller igin gerekirse herhangi bir kesinti (Yesil Kart) uygulayabilir.

9.16.4 PUAN EKSILTME (YESIL KART)

9.16.4.1 Diger suclardan &tiirii en az iki Jiri Uyesi tarafindan uygulanmasi gereken puan eksiltme cezasi,
sugun islendigi serinin puanindan eksiltilir.

Asagidaki durumlarda bir (1) puan eksiltilir:
a) Sportmenlige yakismayan bir sekilde bir baska sporcuyu engeller ise;

b) Yardimci Hakem gorevini yapmak lizere yerinde hazir olmaz ya da yerine uygun bir yedek kisi saglamaz
ise;

c) Sporcu, bir olay hakkinda aciklama yapmasi istendiginde, kasitli ve bilingli olarak yanlis bilgi verirse; (ciddi
durumlarda bu, diskalifiye sebebi olabilir - bkz. Kural 9.16.5.4.h));

e) ik ihlal sonrasinda poligon ekipmanina miidahale ederse

f)Bir sporcunun Kural 9.4.3.1.b) ile h)'ye uygun olmayan mihimmat kullanmasi durumunda, Kural 9.4.1'de
oldugu gibi Kurallarda aksi belirtilmedikce, renkli tapalarin kullanimi icin kesinti bes (5) puandir.

9.16.4.2 Poligondan izinsiz ayrilmak

Bir sporcunun serilerini tamamlamadan ve Hakemin izni olmadan izinsiz poligonu terk etmesi durumunda
kalan tim puanlarin disiilmesi ile ilgili bir karar Jiri cogunlugunun karari ile verilmelidir.

9.16.5 Diskalifiye (Kirmizi Kart)

9.16.5.1 Diskalifiye (Kirmizi Kart), 9.4.1.1 veya 9.4.3.2c geregince, silahlari, skeet isaret bantlari ve
muihimmati ilgilendiren durumlarda uygulanir.

9.16.5.2 Kural 9.16.5.4 e(asagida) gore diskalifiye cezasi sadece Jiirinin oy cogunlugu karari ile uygulanir. Bir
sporcunun diskalifiye edilmesi Jiri tarafindan Kirmizi Kart gosterilmesi ve Diskalifiye ifadesi ile belirtilir.

9.16.5.3 Bir sporcu bir yarismanin herhangi bir evresinde diskalifiye edilirse (Siralama veya Final), o sporcu
icin o yarismanin tim evrelerindeki sonuclar iptal edilir ve sporcu sonug listesinin sonunda neden
diskalifiye edildigini belirten bir agciklamayla listelenir.

9.16.5.4 Bir sporcunun Diskalifiye (Kirmizi Kart) olmasi ya da, Takim Yetkilisi veya antrenériin atis
poligonuna girmesinin yasaklanmasi asagidaki sartlarda gerceklestirilir:



a) Emniyetin ciddi sekilde bozulmasi ve emniyet kurallarinin ihlali;

b) Tufegin tehlikeli sekilde kullanimi (tekrarlanan kazara atislar da dikkate alinmalidir);
c) “DUR” (STOP) komutuna ragmen tifegi dolu tutma;

d) Daha 6nceden uyari veya eksiltme cezasi almis olan durumlari tekrar etme;

e) Herhangi bir takima ya da poligon sorumlusuna kasith olarak k6t davranmak;

f) Sporcunun, Yardimci Hakem olarak gorev yapmayi reddetmekte israr etmesi;

g) Kacirdigi serinin telafi atisini kasti olarak yapmamasi;

h) Ciddi durumlarda gergekleri saklamak adina bilingli ve kasti olarak yanlis bilgi vermek;
i) Kasith olarak kural ihlallerini 6rtbas etmek;

9.17 iITIRAZLAR VE TEMYiZLER

9.17.1 Hakem Kararlarina Katilmama

9.17.1.1 Sporcunun Yapacaklari

a) Bir sporcu, belirli bir plakla ilgili olarak Hakem kararina katilmazsa bir sonraki sporcu atis yapmadan
once, hemen kolunu kaldirarak “iTIRAZ” (PROTEST) demelidir; ve

b) Bundan sonra Hakem gegcici olarak atisi durdurmali, Yardimci Hakemlerin goriisini aldiktan sonra,
kararini vermelidir. Bir sonraki sporcu atis yaptiktan sonra yaplilan itirazlar kabul edilmeyecektir

9.17.1.2 Takim Goérevlisinin Yapacaklari

a) Eger bir takim gérevlisi, “VURUS”, “MANKE”, “GECERSIZ” ve “GAYRi NiZAMI” plak kararlari haric, bir
Hakemin nihai karariyla tatmin olmazsa, atisi geciktirmemeli ancak Hakemin diikatini ¢ekerek puan
cetveline sporcunun itiraz altinda yarismaya devam ettigi notunu diismesini saglamalidir.

b) itiraz, Jiri tarafindan ¢dziimlenmelidir.
9.17.2 Sozlii itirazlar

Her sporcunun veya takim yetkilisinin, miisabaka ile ilgili bir durumu, karari ya da davranisi, bir miisabaka
yetkilisine (Jri Gyesi, Poligon Amiri, Bas Hakem vs) derhal ve sozli olarak itiraz etme hakki vardir.

9.17.2.1 Bu tiir itirazlar asagidaki durumlarda yapilir:

a) ISSF kurallarinin izlenmemesi durumunda;

b) Mevcut misabaka programi uygulanmadigi hallerde;

c) Herhangi bir misabaka yetkilisi veya Juri tyesinin aldigi karar ya da uygulama konusunda ihtilaf hali; ve

d) Bir sporcu, baska bir sporcu, yetkili, izleyici, basin ya da baska bir sahis ya da sebep tarafindan engellenir
ya da rahatsiz edilir ise.



Not: Hakemin “VURUS”, “MANKE”, “GECERSIZ” veya “GAYRIi NiZAMI” plak kararini sadece ilgili sporcu
9.17.1.1 kurahna uygun olarak sorgulayabilir.

9.17.2.2 Sozli itiraz alan bir miisabaka gorevlileri, durumu dizeltmek ve Jiri karari alabilmek icin, itirazi
hemen degerlendirip harekete geg¢melidir. Bu durumda, ancak c¢ok gerekli ise, atis gegici olarak
durdurulabilir.

9.17.3 Yazl itirazlar

a) Sozli itiraz sonucu alinan karari ya da uygulamayi kabul etmeyen her sporcu veya takim Yetkilisi itirazini
Juriye yazil olarak resmi sekilde yapabilir; veya

b) Yazili bir itiraz (Form P: itiraz Formu), sozlii itiraz olmaksizin yapilabilir.
9.17.3.1 itiraz Zaman Sinirlamasi

Herhangi bir yazili itiraz (Form P: itiraz Formu), ileri siiriilen olayin meydana geldigi seri bitimini miteakip
20 dakika icinde bir Juri Uyesine iletilmis olmalidir. itiraz, 50,00 EUR itiraz licreti ile birlikte sunulur. itiraz
reddedilirse, licret Organizasyon Komitesine verilir; itiraz kabul edilirse licret iade edilir.

9.17.4 Temyizler

Jurinin karari ile ayni fikirde olmama halinde konu Temyiz Jirisine iletilir, ancak Final itiraz Jirisi karari
temyiz edilemez. (bkz. Kural 6.16.6).

9.17.4.1 Temyiz Zaman Sinirlamasi

Bu gibi temyizler, JUrinin kararini ilan etmesinden en ge¢ yirmi (20) dakika icinde yazili olarak iletilir.
Temyiz, 100,00 EUR (cret ile birlikte yapilir. Eger temyiz reddedilirse, Gicret Organizasyon Komitesine verilir;
temyiz kabul edilirse licret iade edilir.

9.17.4.2 Temyiz Jiirisi Karari

Temyiz Jirisinin karari NiHAIDIR.

9.18 TAKIM ETKiNLIKLER
9.18.1 TRAP ve SKEET TAKIM OLAYLARI iCiN GENEL (Ayrica bkz. kural 6.11.10)

a)Takimlar ayni (ilkeden, ayni cinsiyet ve kategoriden (i¢ sporcudan olusmahdir. Tim takim tyeleri, gecerli
Kurallara gore ulusal renklere ve tanimlamaya sahip ayni yarisma kiyafetlerini giymelidir.

b) Genel Yonetmelikler uyarinca, her Sampiyonada, llkeler her bir Takim etkinligine en fazla bir (1) Takim
ile katilabilir.

c)Takim Uyeleri, Siralama Musabakasindan 6nceki glin en geg saat 12:00'ye kadar Sampiyonaya kayitli diger
sporcular icin degistirilebilir.



d) Takim etkinligi sonuc sayfasi, Ferdi Miisabakada l¢ sporcunun her birinin aldig1 puanlardan alinir.
9.19 (CiZiMLER VE TABLOLAR

9.19.1 Trap Yatay Acilan

HN

Her gruptaki birinci ikinci ve Gglincii tuzak igin maksimum yatay agilar.
1 numarali makineden gelen hedefler AB C alanina diismelidir.

2 numarali makineden gelen hedefler DE F alanina diigsmelidir.
3 numarali makineden gelen hedefler GH I alanina digmelidir.

9.19.2 Double Trap Yatay Acilari

*Maximum allowable tolerances
one(1) degree left or right

5 deg* 0 deg* 5 deg*

M 2) 3)




9.19.3 TRAP Ayar Tablolar (I - IX)

Tablo |
Yerden 10m
Makine yiikseklikte
Grup Numarasi Makinelerden atis yonii firlatis Mesafe Notlar
yiiksekligi
1 25 derece saga 2.00m
1 2 5 derece sola 3.00m
3 35 derece sola 1.50 m
4 45 derece saga 250m
2 5 10 derece saga 1.80m
6 35 derece sola 3.00m
7 35 derece saga 3.00m
3 8 5 derece sola 150 m 76m+/-1m
9 45 derece sola 1.60m
10 40 derece saga 150 m
4 1 0 derece 3.00m
12 25 derece sola 260m
13 20 derece saga 240m
5 14 5 derece saga 190 m
15 35 derece sola 3.00m
Tablo Il
Yerden 10m
Makine yiikseklikte
Grup Nimarasi Makinelerden atig yonii firlatis Mesafe Notlar

yiiksekligi
1 25 derece saga 3.00m
1 2 5 derece sola 1.80m
3 35 derece sola 2.00m
4 40 derece saga 2.00m
2 5 0 derece 3.00m
6 45 derece sola 160m

76m+/-1m

7 45 derece saga 1.50 m
3 8 0 derece 2.80m
9 40 derece sola 2.00m
10 15 derece saga 150 m
4 1 5 derece saga 2.00m
12 35 derece sola 1.80m
13 35 derece saga 1.80m
5 14 5 derece sola 1.50m
15 40 derece sola 3.00m




Tablo Il

Yerden 10m
Grup N‘::::‘:s' Makinelerden atis yonii y(llf(::;l::;kte Mesafe Notlar
yiiksekligi

1 30 derece saga 250m
1 2 0 derece 2.80m
3 35 derece sola 3.00 m
4 45 derece saga 1.50 m
2 5 5 derece sola 250m
6 40 derece sola 1.70m
v 30 derece saga 280m

3 8 5 derece saga 3.00m 76 m+/-1m
9 45 derece sola 1.50 m
10 45 derece saga 230m
4 1 0 derece 3.00 m
12 40 derece sola 1.60m
13 30 derece saga 2.00m
5 14 0 derece 1.50 m
15 35 derece sola 220m

Tablo IV
Yerden 10m
Grup N':::g::ﬂ Makinelerden atis yonii yu:::; '::';te Mesafe Notlar
yiiksekligi

1 40 derece saga 3.00m
1 2 10 derece saga 1.50 m
3 30 derece sola 220m
- 30 derece saga 1.60m
2 5 10 derece sola 3.00 m
6 35 derece sola 2.00m
7 45 derece saga 2.00m

3 8 0 derece 3.00 m 76m+/-1m
9 20 derece sola 1.50 m
10 30 derece saga 1.50 m
4 1 5 derece sola 2.00m
12 45 derece sola 280m
13 35 derece saga 250m
5 14 0 derece 1.60m
15 30 derece sola 3.00 m




Tablo V

Yerden 10m
Grup N’:;‘g:':ﬂ Makinelerden atig yonii yu:::;'::'skte
yiiksekligi
1 45 derece saga 1.60 m
1 2 0 derece 3.00m
3 15 derece sola 2.00m
4 40 derece saga 2.80m
2 5 10 derece sola 1.50 m
6 45 derece sola 2.00m
7 35 derece saga 3.00m
3 8 5 derece sola 1.80m
9 40 derece sola 1.50 m
10 25 derece saga 1.80m
4 1 0 derece 1.60 m
12 30 derece sola 3.00m
13 30 derece saga 2.00m
5 14 10 derece saga 240m
15 15 derece sola 1.80m
Tablo VI
Yerden 10m
Grup N’:;ka':aem Makinelerden atis yonii yulf(:leal;hskte
yiiksekligi
1 40 derece saga 2.00m
1 2 0 derece 3.00m
3 35 derece sola 1.50 m
4 35 derece saga 250m
2 5 10 derece saga 1.50 m
6 35 derece sola 200m
7 35 derece saga 2.00m
3 8 5 derece sola 1.50 m
9 40 derece sola 3.00 m
10 45 derece saga 1.50 m
4 1" 10 derece sola 3.00m
12 25 derece sola 260m
13 25 derece saga 240m
5 14 5 derece saga 1.50 m
15 45 derece sola 2.00m




Tablo VI

) Y(_;_rdcn 10m
Grup N':::::_‘:ﬂ Makinelerden atisg yonii yu:::l::l;te Mesafe Notlar
yiiksekligi

1 35 derece saga 220m
1 2 5 derece sola 3.00m
3 20 derece sola 3.00m
4 40 derece saga 200m
2 5 0 derece 3.00m
6 45 derece sola 280m
7 40 derece saga 3.00m

3 8 0 derece 2.00m 76m+/-1m
9 40 derece sola 220m
10 45 derece saga 1.50 m
4 1" 5 derece saga 200m
12 35 derece sola 1.80m
13 20 derece saga 1.80m
5 14 5 derece sola 1.50 m
15 45 derece sola 200m

Tablo Vill
Yerden 10m
Grup N':::::';I Makinelerden atis yonii y":::'::';“ Mesafe Notlar
yliksekligi

1 25 derece saga 3.00m
1 2 5 derece saga 1.50 m
3 20 derece sola 200m

4 40 derece saga 1.50m 76m+/-1m
2 5 0 derece 3.00m
6 45 derece sola 280m
3 7 35 derece saga 3.00m
8 5 derece sola 250m
9 45 derece sola 2.00m
10 45 derece saga 1.80m
4 1" 0 derece 1.50m
12 30 derece sola 3.00m
13 30 derece saga 2.00m
5 14 10 derece saga 3.00m
15 15 derece sola 220m




Tablo IX

Yerden 10m
Grup Nr;'::‘:m Makinelerden atis yonii yu::;l::iskte Notlar
yliksekligi
1 40 derece saga 3.00m
1 2 0 derece 1.80m
3 20 derece sola 3.00m
4 15 derece saga 3.00m
2 5 10 derece sola 1.50 m
6 35 derece sola 2.00m
7 45 derece saga 1.60m
3 8 0 derece 280m 76m+/-1m
9 30 derece sola 3.00m
10 30 derece saga 200m
4 1 5 derece sola 200m
12 15 derece sola 3.00m
13 35 derece saga 290m
5 14 0 derece 1.60m
15 45 derece sola 220m

2 POLIGON  75+50

1.Giin 50 Atis igin 2 poligon ayri sema,

2.Giin 2 Poligonda ayni sema

3 POLIGON  75+50

1.Giin 3 Poligon farkh sema

2.Giin 3 Poligonda ayni sema

3 POLIGON 50 +50+25

1.Giin tiim poligonlar ayni sema

2 ve 3 giin icin her poligon ayri sema ( Oncekilerden farkl )

4 POLIGON 75+50

1. Giin 4 Poligon ayni sema

2. Giin 1-3 aynisema, 2-—4aynisema

4 POLIGON 50 +50+25

1 ve 2. Guin her poligon farkli sema

3. giin tiim poligonlar ayni sema (Oncekinden farkh sema)

5 POLIGON  75+50

Her poligon icin farkh ayar




